Konzept der Grundschule Aue-Zelle zum
Wettbewerb

»Spielen macht Schule 2011

1, Die Grundschule Aue-Zelle
Unsere Heimaltstadt — Traditionen bewabren nnd Chancen nutzen

Aue ist eine grofle Kreisstadt im Erzgebirgskreis, die vor allem durch
ihre Bedeutung als Bergbau- bzw. Industriestadt sowie durch den
Fufiballverein FC Erzgebirge Aue iiberregional bekannt ist. Unsere
Stadt liegt in einem tiefen Talkessel und umfasst neben ihrem
Siedlungskern die Ortsgebiete Alberoda, Klésterlein und Zelle,
Niederpfannenstiel, Eichert, Auerhammer, Neudorfel und
Briinlasberg, In dieser Stadt im landschaftlich reizvollen Erzgebirge
leben ca. 18.000 Einwohner. Nach der Wiedervereinigung und den
gravierenden  Verinderungen durch den Zusammenbruch der
Bergbauindustrie kimpfte auch Aue, wie viele Stidte in den neuen
Bundeslindern, sowie mit demografischen Verinderungen, gestiegener
Arbeitslosigkeit und vielen weiteren Problemen. 21 Jahre nach der
politischen Wende prisentiert sich unsere Stadt mit ihrer Stirken und
Traditionen selbstbewusster denn je und stellt fiir viele Menschen
wieder einen Lebensmittelpunkt mit Perspektive dar.

Unrere Nebuele in Ane-Zelle — Leben in die Sehule bringen SRR W :::: =138

Die Grundschule Aue- Zelle liegt auflerhalb des Stadtzentrums im
Stadtteil Zeller Berg. Eine umfassende Renovierung des gesamten
Schulgebiudes, das sich Grund- und Mittelschule teilen, wurde 2006
abgeschlossen. Insgesamt wurden bisher fast 5 Millionen Euro verbaut.
Unsere Grundschule wird von ca. 150 Kindern in 8 Klassen besucht,
welche von 9 Lehrern unterrichtet werden. Unsere Schiilerschaft setzt
sich iiberwiegend aus dem unmittelbaren Wohnumfeld der Schule,
Schiilern aus dem lindlichen Ortsteil Alberoda und Kindern aus der
Erstaufnahmeeinrichtung fiir Asylbewerber in Schneeberg zusammen.
Aufgrund der riumlichen Situation werden unsere Schiiler nach
Unterrichtsschluss in verschiedenen externen Horteinrichtungen in
den  Oristeilen Aue-Zelle bzw. Alberoda betreut, wo auch eine
Essensversorgung sowie eine professionelle Nachmittagsbetreuung
durch die Arbeiterwohlfahrt und die Johanniter angeboten werden
kann.

Unsere Grundschule identifiziert sich, wie die Stadt Aue, sehr stark
mit dem Sport, weshalb es besonderes Anliegen der Schule ist, die
regionale Sportkultur zu nutzen bzw. eine enge Verflechiung




zwischen Sportvereinen und Grundschule anzustreben. Wir méchten
unsere Kinder stark fiir das Leben machen und die positiven Effekte
sportlicher Aktivititen auf die Personlichkeitsentwicklung nutzen.
Deshalb unterstiitzen wir die attraktiven Angebote der lokalen
Sportvereine, indem wir Elterninformationen anbieten bzw. die
Ubungsleiter  Sportangebote im Unterricht vorstellen kiénnen. Eine
Vielzahl der Schiiler nimmt deshalb regelmifiig am Schwimmen,
Ringen, Fussball- und Handball, Karate, Tanzen und Turnen teil. Bei
vielen Sportveranstaltungen auf Schul- oder Vereinsebene belegen
Kinder unserer Schule die vorderen Plitze. Alle Schiiler der
Klassenstufen 2 bis 4 nehmen am wochentlichen Schwimmunterricht
in der Schwimmhalle Aue-Zelle teil. Im kommenden Schuljahr
organisieren wir eine Teilnahme aller Schiiler am Schwimmunterricht
ab der ersten Klasse. So leisten die als Schwimmlehrer professionell
qualifizierten Kollegen einen wichtigen Beitrag zur schulischen
Sportkultur und konnen insbesondere den Kindern aus dem
Asylantenheim ein kostenfreies Sportangebot erdffnen. Gerade diese
Kinder kénnen durch sportliche Aktivititen neue Freunde finden,
iiber alle Sprachbarrieren hinweg Erfolgserlebnisse erleben, die
deutsche Sprache im Alltag erlernen und sich somit besser in ihr neues
Umfeld integrieren.

Unsere Schade fnf besonders

Aus der Lebenserfahrungen der Menschen bzw. den Ereignissen der
letzen 20 Jahre in Aue kénnen auch wir als Schule viel lernen. Fiir uns
als Erzgebirger war und ist es wichtig, schwierige Situationen nicht als
Krise sondern als neue Herausforderung bzw. Chance fiir neue Ideen
zu begreifen. Umso mehr nutzen wir als Lehrer selbst kleinste
Maoglichkeiten, um unsere Schulkultur mit den zur Verfiigung
stehenden Mitteln weiter zu entwickeln. Gerade das motiviert uns als
Schule am Wettbewerb ,Spielen macht Schule® teilzunehmen, obwohl
folgende Rahmenbedingungen das Schulleben, insbesondere die
auflerunterrichtlichen Maglichkeiten nachhaltig beeinflussen:
e fehlende Ganztagesangebote aufgrund der personellen und
riumlichen Situation
o viele  Trainingsaktivititen  der  Schiiler  in  den
Nachmittagsstunden bei Sportvereinen
o externe  Versorgung  der  Schiiler  {iber  mehrere
Horteinrichtungen im Stadtgebiet von Aue
e Essensversorgung oft nur im Rahmen der Hortbetreuung
maglich
o  Schwerpunktschule fiir Kinder aus Erstaufnahmeeinrichtungen
fiir Asylbewerber / DaZ-Klassen mit Einzugsgebiet im
Umkreis von 10 km
o grofles Einzugsgebiet mit teilweise langen Schulwegen bzw.
fester Anbindung an den Schiilerbeférderungverkehr




Gerade wegen der Konzentration der Aktivititen auf den Schulvormittag miissen
Entscheidungen hinsichtlich einer Lern-Spiel-Kultur noch umfassender durchdacht und
gezielt in den Lernprozess eingebunden werden. Der pidagogischer Grundgedanke unserer
Spielkultur lauten daher: ,Im Spiel erwerben die Schiiler grundlegende soziale, kreative,
intellektuelle und dsthetische Kompetenzen.”
Spielen im Unterrichtsprozess:
e beachtet die gegenwirtigen Bediirfnisse des Kindes
o fordert ganzheitliches, selbststitiges, kreatives und entspanntes
Lernen
o ermiglicht das Erlernen von Regeln und férdert wichuige
Lernvoraussetzu ngen
¢ bietet Raum fiir soziale Erfahrungen und Probe-Handlungen

p f Leitfragen der Konzepterstellung

20 Dhie Integration der .‘J;DJH}: arent in den Undervichi

Der Raum fiir spielerische Aktivititen ist bel uns durch die organisatorischen
Rahmenbedmgung&n relativ starr auf die Unterrichtszeit und die Pausen begrenzt. In den
jeweiligen Fichern muss daher jeder Lehrer ‘Entscheidungen fiir individuelle spielerische
Aktivititen innerhalb des Lernprozesses treffen und diese mit den angestrebten
Kompetenzen bzw. den Grundsitzen unserer Lern-Spiel-Kultur abgleichen. Ein grober
Uberblick iiber die in den Fichern bei uns gingigsten Spielformen soll daher folgen. Wir
beschrinken uns in dieser Ausfilhrung auf die Ficher mit dem grifiten Potential fiir
spielerische Akuvitat.
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Unsere Ubersicht veranschaulicht deutlich das eigentliche Potentials des Unterrichts fiir das
Spiel bzw. fiir den Spielwareneinsatz. Ausgehend von den Grundsitzen unserer
Spieledidaktik haben wir uns als Lehrerteam mit konkreten Lernprozessen durch Spiele
beschiftigt und unterrichtsprakiische Einsatzméglichkeiten erarbeitet, wie sie in unserer




Ubersicht deutlich werden. Doch welche Zwecke verfolgen wir mit dem Einsatz von
Interaktions- und Simulationsspielen, dem szenischen Spiel und Lernspielmaterialien?

Interaktionsspiele leisten im Unterricht folgenden Beitrag:
- Spielerische Auseinandersetzung innerhalb einer Gruppe, die sich an Spannung, Spaf} und
Erholung orientiert:

o Freies Spiel mit Spielzeug, im Sandkasten oder Nachspielen von alltiglichen
Situationen in Pausen und beim Nachbilden reeller Situationen 1m Unterricht (z.B.
als Sprachanlass innerhalb des DaZ-Unterrichts oder in Mathematik bei der Gréfie
Geld)

e Sport- und Mannschaftsspiele aus verschiedenen Sportarten fordern die
Klassengemeinschaft und das soziale Lernen

* Gesellschaftsspiele fiir Pausenzeiten

¢  Denk- und Strategiespiele z.B. im Forderunterricht am PC

o Lernspiele zur Offnung des Unterrichts, fiir Freiarbeitsphasen und differenzierten
Unterrichtsmafinahmen  (vor allem wunter Beriicksichtigung der kindlichen
Interessen)

Simulationsspiele leisten folgenden Beitrag:
- Regelgeleitete und absichtsvolle Auseinandersetzung bzw. Simulation von Konflikten und
Entscheidungsprozessen:

e Rollenspiele geben Kindern vor allem im Deutsch-, Sach-, Ethik- und
Religionsunterricht die Méglichkeit zur Selbsterfahrung und zur Erarbeitung von
Haltungen, sind aber auch z.B. im Mathematikunterricht als handelnder Umgang
mit mathematischen Sachverhalten denkbar

o Planspiele als Entscheidungstraining im Ethikunterricht bei der Bearbeitung von
Dilemma-Situationen aus dem Alltag der Kinder

Szenisches Spiel hilft bei der Entwicklung folgender Kompetenzen:
< kérperbezogene Darstellung der Wirklichkeit:
o Szenische Interpretation von literarischen Texten im Deutschunterricht oder von
konkreten Situationen im Rahmen des Religions- und Ethikunterrichts durch
Schauspieler, Stabpuppen oder andere Méglichkeiten ( z.B. Horspiel)

Viele Einsatzmoglichkeiten werden durch unser Lehrerteam bereits tiglich angewendet,
welches kreativ und erfinderisch eigene Ideen bei der Umsetzung mit einbringt, denen aber
durch den Zeit- und Materialaufwand schnell Grenzen gesetzt sind. Durch eine bessere
Ausstattung mit pidagogisch sinnvollen, professionell gestalteten und langlebigen
Spieleprodukten wird unser Handlungsspielraum erweitert. Bisherige Einsatzmioglichkeiten
konnen effektiver gestaltet, verbessert, ausgebaut oder durch die neuen Spielwaren
modifiziert werden.




Gerade in einer kleinen Schule wie unserer muss bei eventuell auftretenden Fehlzeiten bei
Kollegen schnell reagiert werden. Fiir solche Eventualititen sind gerade spielerische
Aktivititen sinnvoll, die eine stille selbststindige Beschiftigung der Schiiler mit einem
Thema als auch eine Selbstkontrollmoglichkeit beinhalten. Durch den regelmifligen
Unterrichtseinsatz sind die Kinder mit den Lernspielen an der Schule vertraut und kénnen
sofort eine sinnvolle Betitigung wiihrend einer Vertretungsstunde beginnen, ohne dass sich
der vertretende Lehrer in den Unterrichtsstoff des jeweiligen Faches bzw. der Klassenstufe
erst einarbeiten muss. Die Vertretungsstunde gewinnt somit an Struktur und der
Lehrerwechsel wird besonders von den Kindern der ersten Klasse deutlich weniger
problematisch empfunden. Im Rahmen der Kinderbetreuung wihrend der Freistunden wird
das Angebot zum freien Spiel bzw. der Nutzung der Spielwaren auch gerne von den
Schiilern angenommen. Somit geht im Ernstfall keine Lernzeit verloren, sondern es wird
Spielzeit gewonnen,

2. 2 Adrersaten der Spielwaren

Wir sehen das Spiel als Lernchance fiir alle Schiiler unserer Schule. Werden Kinder an eine
liebevoll gestaltete Spiele-Lern-Kultur herangefiihrt, ebbt ihr Interesse am Spiel nur selten
ab, was sich besonders in der Begeisterung der 4. Klasse fiir diese Lernform zeigt. Oftmals
miissen Spiele aus den unteren Klassen einfach an die Fihigkeiten und Interessen der
grofleren Schiiler angepasst werden.

Wir fragen uns daher eher: ,Welche notwendigen Kompetenzen konnen durch das Spiel
erworben werden?® und nicht ,In welcher Klassenstufe kénnte gespielt werden?®. Diese
Fragestellung verdeutlicht nimlich auch, warum das pidagogische Potential des Spiels
besonders in der Schuleingangsphase vielseitig genutzt wird. Diese Altersgruppe ist speziell
gekennzeichnet durch;

e cine durch Spiel dominierte 5 bis 7-jihrige Lernbiografie

e viele ganzheitliche Lernerfahrungen aus dem Familienumfeld bzw. der
Kindertagesstitte

e besondere Bediirfnisse hinsichtlich des Lernens und der Rhythmisierung im
Tagesverlauf

e Heterogenitit und unterschiedlichste Lernvoraussetzungen

s differenzierte Vertrautheit und Kompetenz beim Umgang mit schulischen Regeln
bzw. sozialen Erfahrungen.

Die Anforderungen an unsere Schulanfinger und die Méglichkeiten des Spiels konnen daher
in einen sinnvollen Einklang gebracht werden. Rein organisatorisch bietet sich die
Etablierung einer Spielzeit im Anfangsunterricht an, da ein Lweitlehrer den Fachlehrer
regelmiflig im Unterricht unterstiitzt und in kleineren Lerngruppen gearbeitet werden
kann. Durch die regelmifiige Einbindung solcher Aktivititen in den Unterricht wird das
Kind nicht mehr zwischen Spielen und Lernen unterscheiden. Somit wird das Spiel als
ernsthafte Titigkeit und nicht als reine Belohnung empfunden, was in den héheren
Jahrgangsstufen mit wenig Spielerfahrung oftmals der Fall ist.

Einen nicht zu unterschitzenden Effekt kann das Spiel auf unsere Schiiler mit
Migrationshintergrund, ~ Nicht-Deutsch-Muttersprachler und die Kinder aus den
Erstaufnahmeeinrichtungen fiir Asylanten und deren schrittweise Integration in die



Regelklasse haben. Die Aneignung eines deutschen Elementar-
Wortschatzes als oberstes Lernziel verdeutlicht, in welcher Situation sich
viele dieser Kinder befinden. Oftmals haben diese Kinder keine:
o frithkindliche oder vorschulische Betreuung und Forderung
erhalten
e auferhalb der Familie stattfindende Betreuung von ,fremden®
Personen erlebt
s feste Sozialkontakte zu anderen Kulturkreisen
o angemessenen Wohnverhiltnisse, die ein Kind diesen Alters
unbedingt bendtigt
s Sprach- und Schriftkenntnisse der deutschen Sprache

Viele dieser Kinder miissen bei uns erst die elementarsten Dinge erlernen
und sich in der fiir sie fremden” neuen Welt zurechtfinden. Sie stehen
dabei unter einem enormen Druck, da sie viele Erfahrungen - fiir die
deutsche Kinder viele Jahre Zeit hatten- in kiirzester Zeit und ohne
elterliche Unterstiitzung lernen miissen. In der Vorbereitungsklasse
kénnen wir durch spielerische Aktivititen viel von diesem Lerndruck
nehmen und die Erfahrung machen, dass die Freude am Spiel durchweg
ein internationales Phinomen zu sein scheint. Gerade bei Schulanfingern
ohne Sprach-, Lese- und Schreibkenntnisse sind anschauliche Spiel-
Materia]ien mit hohem ﬁufforderungscharakter der Schliissel zum
den Ersmufnahmeemrmhtungen iiber kein bis v»enlg Spielmaterial und
schitzen diese Materialien daher sehr. Dadurch 6ffnen sie sich im Spiel
schneller, bauen Sprach-Hemmungen ziigiger ab und finden rasch neue
Freunde.

Auch Schiiler mit besonderem Foérderbedarf profitieren von einem
umfangreichen Spieleangebot an ihrer ! Schule, wobei das Spiel hier als
qualitative Differenzierungsmafinahme eingesetzt werden kann. Gerade
bei Lernspielen besteht auch die Chance, dass die Eltern den positiven
Effekt auf den Lernerfolg und die Motivation bemerken und zusitzliche
hiusliche Ubungen mit weiteren Lernspielen durchfiihren. In den
Forderstunden in unserer Einrichtung werden die Schiiler einzeln oder
in Kleingruppen betreut. Deshalb bieten sich hier viele Moglichkeiten,
die im Rahmen eines grofien Klassenverbandes nur schlecht umsetzbar
wiren. So konnen im Forderunterricht Mathematik konkret
Sachsituationen mit einem Kaufmannsladen durchgespielt und die
mathematischen Operationen besser vollzogen werden.

Letztendlich bieten sehr viele Spielwaren eine Vielzahl von
Differenzierungsmafinahmen iiber die Quantitit, die Qualitdt, das
Medium oder die Sozialform. Im Rahmen dieser Maglichkeiten werden
unsere Spiele daher auch gerne in offenen Unterrichtsphasen, beim
Lernen an Stationen oder bei der Tages- und Wochenplanarbeit in allen
Klassenstufen eingesetzt.
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Trotz unserer relativ kleinen Riumlichkeiten haben wir eine grofle
Schiilerzahl. ]ed_g__Klasse ha.];_lh:_ eigenes_Klassenzimmer. Fachmume
Auferdem kdnnen wir einen kleinen g_hgetrennten Bereich in einer
Pausenhalle als Computerzimmer nutzen. Die Klassenzimmer sind
zweckmillig mit Schrinken, Ablagen, Tischen und Stiihlen eingerichrtet,
Alle Unterrichtsmittel fiir die Klassen miissen im jeweiligen Zimmer
untergebracht werden. Fiir die Lehrer stehen 3 Vorbereitungszimmer
zur Verfligung, die mit ausreichend Aufbewahrungsméglichkeiten
versehen sind.

Da unser Schulgrundriss L-férmig aufgebaut ist, haben wir zwei lange
Flure. Bisherig haben wir durch das Fehlen von Fachriumen fiir die
Ficher Musik, Ethik, Religion und Deutsch als Zweitsprache eigene
[deen fiir mobile Loésungen bzw. den Transport von Materialien
entwickelt. Aus den Vorbereitungszimmern konnen die Lehrer gefiillte
Themenboxen entnehmen und diese dann wiederum auf einen
Materialwagen laden. Der Wagen ist so gestaltet, dass er direkt im
Klassenzimmer in Reichweite der Kinder stehen kann. Somit kann
durch den Wagen ein schneller und effizienter Zugriff erfolgen. Durch
die regelmifiige Abstimmung der jeweiligen Kollegen der Klassenstufen,
die auch Zimmernachbarn sind, kénnen die zwei Klassen der
entsprechenden Stufe immer auf das benitigte Material zuriickgreifen.

In idhnlicher Weise wverfahren wir auch mit unseren bisherigen
Lernmaterialien bzw. Spielen. In den Klassenzimmern stehen viele
Boxen, Kérbe und Ablageficher bereit, die fir unsere Schiiler immer
zuginglich sind. Diese sind thematisch nach Fichern (z.B.
Lernmaterialien Deutsch), Einsatzméglichkeiten (Freiarbeitsmaterial)
oder anderen Kriterien (z.B. Umfang und Grofle eines bestimmten
Lernmaterials) sortiert. Dabei sind wir kreativ und nutzen von der
Tupper-Dose, iiber wiederverschlieflbare Gefrierbeutel bis hin zum
Schuhkarton alle Méglichkeiten der Aufbewahrung.

Die Aufbewahrungsbehilter werden gestalter beschriftet und im
Klassen- bzw. Vurberemmgsmmmer einsortiert. Viele Lern- und
‘Spielmaterialien kénnen somit spontan im Unterricht als auch in der
Pause einsetzt werden. Durch die gute Absprache der Kollegen
untereinander kommt es nur selten dazu, dass Materialien anderweitig
eingesetzt werden und nicht verfiighar sind. In den Bewegungs- und
Pausenzeiten betreuen die Schiiler der Klassenstufe 4 den Spielebestand
der Schule. Hierbei entnehmen die groﬂen Schiller aus den
Vorbereitungsriumen entsprechende Boxen mit vielfiltigen
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Materialen und verbringen diese auf den Schulhof, der wegen der Integration der
Mittelschule keine Unterbringungsméglichkeit fiir uns als Grundschule bietet. Somit ist
auch hier eine effektive Betreuung und Pflege dieser Materialien fiir den Auflenbereich

_ahgesn:hert Im Rahmen einer kinderfreundlicheren SchngelandegestaItung arbeiten wir

aber weiter an einer besseren Losung bzw. an einer Ausweitung des Bewegungsangebotes
fiir unsere Schiiler.

2.4 Betreunng des Spicleangebots sichern

Obwohl die Hauptverantwortlichkeit in der Obhut des jeweiligen Klassenlehrers liegt,
sind die Schiler durch die selbststindige Handhabung der Materialien immer mit
eingebunden. Um die Eigenverantwortlichkeit aller Schiiler zu stirken, verzichten wir auf
spezielle Dienste bzw. Experten bei der Betreuung von bestimmten Materialien.
Unterdessen setzen wir unser Vertrauen in jeden Einzelnen und reflektieren die Stirken
und Schwichen unseres Systems im Klassenverband. So trigt das Engagement jedes Kindes
zum Erfolg bei. In den Eingangsklassen beginnen wir oft mit der Einfihrung von kleinen
Helferdiensten in Form von Blumen-, Tafel- oder Milchdienst. Aufbauend auf dieser
Erfahrung iibernehmen am Anfang kleine Teams die Betreuung der Materialien. Die
Teammitglieder unterstiitzen sich dabei gegenseitig, geben sich Hinweise und spornen sich

bei der korrekten Betreuung der Materialien an.

Um jederzeit fiir alle Lernformen einsatzbereit zu sein, gibt es im Laufe jeden Tages feste
Zeiten fiir das Orden und Pflegen der Materialen. Hierbei werden die Vollzihligkeit und
der Zustand iiberpriift und gegebenenfalls eine Mingelliste erstellt. Dieses Ritual leitet oft
unsere Tagesabschlussaktivititen oder  bestimmte Feedbackrunden iiber den
Unterrichtsablauf mit ein. Im Férderunterricht {ibernehmen die jeweiligen Nutzer die
Verantwortung iiber die Materialien und werden durch den Lehrer hierbei unterstiitzt.
Die Verwaltung der Lernmaterialen muss von jedem Schulmitglied gewissenhaft
iibernommen werdf;n weil nur so mobile bzw. klassen- und themenuhergmfenden
Einsatzméglichkeiten gewihrleistet werden konnen. Auflerdem stehen unserer Schule
jeweils zwei Mitarbeiterinnen zur Verfiigung, die sich um viele Schulinterna kiimmern
und die bei der Verw altung der Spielwaren unterstiitzend titig werden konnen. Generell
bietet es sich, wie bei unseren bisherigen Schulmaterialien an, jew eils einen Lehrer fiir eine
Spielebox als Verantwortlichen zu benennen.

2.5 Nachhaltige nnd danerbafte Npielangebote

Von der Nachhaltig- bzw. Dauerhaftigkeit sind wir schon aufgrund des didaktischen
Potentials der Spielmaterialien iiberzeugt, welches wir als Lehrer sehen. Bisher konnen
wir durch die geringe Ausstattung der Schule mit derartigem Lernmaterial noch keinen
umfassenden Erfahrungsschatz vorweisen, weshalb uns gerade dieser Wettbewerb so



wichtig fiir unser Schulleben erscheint. Fiir uns wiirde schon die Bereitstellung einer
geringen Anzahl von Lern- und Spielmaterialien einen grofien Fortschritt bedeuten, weil
sie Ausgangsbasis fiir eine alltigliche Spielpraxis an der Grundschule Aue-Zelle werden
konnte. Bisher konnten wir nur einen minimalen Spielebestand durch. die Initiative der
Lehrer und Eltern anschaften.

Auf jeden Fall méochten wir gerne weitere Gestaltungsméglichkeiten rund um das
Spieleangebot schaffen, um uns als Schule entsprechend unseren Moghchkmten weiter
entwickeln zu kﬂnnen Dabei méchten wir externe und interne Lehrerfortbildungen,
padagogm:he Tage und den Austausch mit anderen Einrichtungen nutzen. Vor allem
‘sehen wir echt Chancen beim Aufbau von Gannagesangebmen und der weiteren Offnung
des Unterrichts hinsichtlich einer prc:-fessmnellen Spleld1dakt1k Da wir uns aber erst am
Anfang der Entwicklung sehen, blicken wir positiv in die Zukunft unserer Schule.

2.6 Integration der Damilien in snsere Speelpraxis

Der Schulstandort Aue-Zelle hat Generationen von Biirgern als Schule gedient. Umso
mehr sind die Menschen in unserem Schulumfeld fest mit unserer Einrichtung verbunden.
Durch die Sportbegeisterung konnten wir unsere Familien schnell fiir neue spielerische
Lernangebote begeistern. Gerade durch die intensive Vorschulbetreuung konnen wir
schon friih mit den Eltern ins Gesprich kommen, ihnen die Muglmhkenen fiir

pidagogisch wertvolle SPIEIHIEHSIIIEI‘I vorstellen und Anregungen fiir eine sinnvolle
Freizeitgestaltung mit Kindern geben. Viele Eltern empfinden diese Empfehlungen als
sehr hilfreich, da das komplexe Spieleangebot viele Famlhen iiberfordert und doch ein
grofles Interesse an Spielen zur Schulvorbereitung besteht. Wir verdeutlichen den Eltern
Lernchancen durch den hohen Aufforderungscharakter vieler Spielwaren und beraten sie,
wie sie ihr Kind z.B. durch Rollenspiele mit Spielfiguren auf der Sprachebene schulen
konnen.

Erkennen Eltern die Méglichkeiten und erleben, mit welcher Begeisterung Lernen
vermittelt werden kann, offnen sie sich grundsitzlich auch fiir neue bzw. bisher
unbekannte Lernwege. Deshalb bictet es sich auch immer wieder an, auf Elternabenden
iiber die Spielangebote im Unterricht zu berichten und die Eltern zur aktiven Mitarbeit
zu bewegen. Unsere Eltern unterstiitzen uns bei der Herstellung von Spit‘lmaterialieu,
spenden dem Schulférderverein Geld fiir Spielwaren oder erwerben in Eigeninitiative eine
kleine Sp1e1eba5|s fiir die Klasse ihres Kindes. In den letzten Schulwochen wird unser
Klasse 1a ein Sommerfest feiern, bei dem wir einen Spielestrafie fiir alle Familien anbieten
werden. Unsere kreatwen Eltern mochten die Splele fiir ihre Kinder selbst gestalten und
entwickeln. Das zeigt uns als Lehrerteam, mit welcher Begeisterung unsere Familien
hinter unseren Spielideen stehen und was somit durch die Unterstiitzung von externen
Partnern moglich ist.






