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Spielen macht Schule
Fellnerstr. 12
60322 Frankfurt am Main

Sehr geehrte Damen und Herren,

als Leiter der Bielefelder Hellingskampschule mochte ich in einem Vorwort unsere Schule in
wenigen Satzen vorstellen und die vomn ganzen Team getragene Bewerbung unterstitzen:

Unsere Schule liegt in Stadtteil Mitte. Dieses Viertel ist gekennzeichnet durch einen
besonders hohen Anteil von Kindern mit Zuwanderungsgeschichte (bei uns in der Schule
sind es derzeit 92%). Weiterhin haben wir eine weit Uberdurchschnittliche
Transferleistungsquote und mehr als 50 Kinder aus Flichtlingskontexten, die zu uns an die
Schule kamen/kommen ohne jemals ein Bildungssystem erlebt zu haben. Damit ist ihnen
das Spiel mit uns geldufigen Spielmaterialien véllig fremd.

In den beiden Flichtlingswohnheimen in direkter Schulnachbarschaft leben die Familien auf
engstem Raum ohne Mébel und chne Spiel-Raum.

Im Sinne der Chancengleichheit bietet Ihr Ansatz ,[...]spielerisch wichtige Fahigkeiten und
Fertigkeiten erlernen: Spielen macht schlau!™ (Quelle: http://2011.spielen-macht-
schule.de/schule.hitm am 16. Mai 11) speziell diesen Kindern - aber genauso allen anderen
Kindern - die Moglichkeit, das bisher Versaumte nachzuholen und bereits Gelerntes zu
vertiefen,

Wir wiirden uns sehr freuen, wenn das nachfolgend dargestellte nachhaltige, spielférdernde
und voll abgestimmte Konzept des ,Tatzen-Taxis aus der Barenhdhle" mit Threr wertvollen
Unterstlitzung zustande kommen kdnnte,

Unsere Aufgabe sehe ich darin, zusammen mit dem Forderverein und dem Schultrdger die
Materialien in geeigneten Schrankmdbeln und mobilen Kisten unterzubringen. Dafiir haben
wir schon konkrete Voriiberlegungen angestellt.

Ich freue mich auf Ihre Antwort
und verbleibe mit freundlichem GruB®

Dominik Braus, Schulleiter



Konzept ,,Spielen macht Schule"

Wer spielt, der lernt, wer lernt, der lebt, wer lebt, der spielt!

Jérg Roggensack, 2003
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Konzept ,,Spielen macht Schule"

Wer spielt, der lernt, wer lernt, der lebt, wer lebt, der spielt!
Jorg Roggensack, 2003

an der Hellingskampschule

Mein Name ist Heidrun Frenger, in meiner Funktion als Sozialpdadagogin bin ich an
mehreren Bielefelder Grundschulen téatig.

Im letzten Jahr konnte ich Sie mit dem ,Spielen macht Schule™ - Konzept der Stiftsschule
Uberzeugen und dort ein Spielstudio einrichten. Die Umsetzung befindet sich im Aufbau,

wird von mir begleitet, hat aber auch im Lehrerkollegium tragende Saulen gefunden.

Im diesem Schuljahr méchten wir mit den Kollegen der Hellingskampschule die
Erfahrungen der Stiftsschule nutzen und hier ein neues Konzept erstellen. Neu, weil das
Klientel und Umfeld der Hellingskampschule ein anderes ist und auch die raumlichen
Gegebenheiten sich unterscheiden.

Es wird so sein, dass einige Komponenten unseres Konzeptes dem der Stiftsschule
ghneln, andere werden nicht zu lUbernehmen sein und neue wurden entwickelt bzw.
bestehende Systeme genutzt,

Die Hellingskampschule ist eine Brennpunktschule in Bielefeld-Mitte mit einem
Migrationsanteil von dber 90 % und einer Auffangklasse flr Seiteneinsteiger.
Gesellschaftsspiele haben keinen hohen Stellenwert im hauslichen Umfeld und werden
schulisch nur begrenzt genutzt, da die Mittel fehlen.

Wir wirden uns freuen, wenn die Kinder der Hellingskampschule die Chance erhalten
wilirden, ebenfalls auf anderen Ebenen lernen und spielen zu kdnnen,
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Auf unserem Schulhof steht der groBe Béar, der unserem Schullogo das Motto gegeben
hat:

Hellingskampschule - barenstark

Es bot sich an, diesem eine Barenhohle (ein Spielstudio) zu schaffen und den mobilen
Einsatz Uber Tatzen-Taxis zu ermdglichen.

Wir moéchten mit einer Abfrage zum Spielverhalten an unserer Schule beginnen und
dariiber hinaus einen Malwettbewerb starten, um so das Logo flr unsere Tatzen-Taxis
finden. An unserer schulinternen Ausschreibung konnen sich alle Kinder und
Erwachsenen beteiligen und in einem Ranking wird das Logo fiir die Taxis ausgewahit
und auf unsere Taxis Ubertragen.

1. Wann werden die Spielwaren in den Schulalltag integriert?

1.1 Vor Schulbeginn

Unser Schultag beginnt jeden Morgen um 7.30 Uhr. Kinder, die im Offenen Ganztag
angemeldet sind, haben die Méglichkeit, in Ruhe den Schultag zu beginnen und werden
von den Betreuerinnen schon erwartet. Unsere Tatzen-Taxis kénnten hier bereits zum
Einsatz kommen. Um 7.45 Uhr kénnen alle Kinder in ihre Klassenrdume gehen.

1.2 Waihrend des Unterrichts (innerhalb der Klassen)

Die Hellingskampschule arbeitet jahrgangsiibergreifend, die Einbindung der
Spielstunden kann hier sehr flexibel erfolgen und in den Tages - bzw.
Wochenplan eingebunden werden.

» Spielerischer Einstieg in die Schule fir Seiteneinsteiger (siehe homepage) und
sehr junge Kinder

» Diagnosespiele zur Erfassung der Lernausgangslage

» Veranderte Unterrichtsorganisation ermoglicht individuelle Spielstunden fir
junge Kinder, innerhalb des Wochen oder Tagesplanes (siehe Anhang)

» Mathematische Spiele, Lese-und Sprachspiele sind schon jetzt Bestandteil des
Unterrichts, kénnen durch ein Spielstudio noch systematischer genutzt werden
und Lernen auf anderen Ebenen ermdglichen.

% In Forder- und Forderstunden in der Barenhdhle

» In Form organisierter Spielstunden im Spielstudio. Durch die Sozialpadagogin
ausgebildete Spieleexperten zeigen Neulingen bereits gekonnte Spiele zu
thematischen Schwerpunkten.

» In Vertretungsstunden kénnen die Tatzen-Taxis fir die einzelnen Jahrgange

aus der Barenhéhle abgeholt werden
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1.3 Sprachférderung fiir Kinder mit Migrationshintergrund

Sprachférderung ist ein zentraler Punkt an einer Schule mit Seiteneinsteigern und einem
hohen Migrationshintergrund .Seit Februar 2009 gibt es einen hohen Zuzug wvon
irakischen Familien. Diese Schilerlnnen waren in einer Regelklasse nur bedingt
beschulbar (Verhaltensauffilligkeiten, RegelbewufBtsein, etc.).

Im Lehrerlnnenkollegium der Hellingskampschule wurde im Schuljahr 2009/2010
entschieden, eine Gebundene Ganztagsférderklasse bzw. —auffangklasse zu bilden. Damit
wird den Kindern, die gerade nach Deutschland zugezogen sind, die Méglichkeit geboten,
durch ganztigige Bildung, Erziehung und Betreuung - mit grdBeren Spielraumen fur
individuelle Férderung und Rhythmisierung - jahrgangsstufenibergreifend zu lernen.

Der Stundenplan der Gebundenen Ganztagsforderklasse, der heutigen Internationalen
Klasse ist so gestaltet, dass er Uberwiegend dem Erwerb der deutschen Sprache dient.
Das Fach Deutsch als Zweitsprache hat einen besonderen Stellenwert und das Ziel die
Schilerlnnen schnellstmdglich in eine Regelklasse zu integrieren. Zusatzlich erfolgt der
Fachunterricht in den Fachbereichen Mathe, Kunst, Sachunterricht und Sport. Dieser
dient aber auch wesentlich der Stitzung des Erwerbs der deutschen Sprache, gebunden
an die jeweils fachlichen Inhalte. Darliber hinaus besitzen Konzentrations- und
Wahrnehmungstrainingseinheiten  einen  hohen  Stellenwert. (siehe Konzept

Internationale Klasse www.hellingskampschule.de }

Im Rahmen einer Studie der Universitdt Bielefeld ,MitSprache" betreuen
Sprachférderkrafte aus den Kindergarten die Kinder vom Kindergarten bis in die Klassen
1 und 2 und férdern einzelne Kinder bzw. Kindergruppen in der deutschen Sprache.

Dariiber hinaus férdern Sprachférderkréfte der RAA Kinder mit Migrationshintergrund
und Seiteneinsteiger, die in die Regelklassen wechseln, parallel zum Unterricht.

Es zeigte sich, dass eine spielerische Ebene deutlich den Zugang zur Sprache verbessert.
1.4 Im Forderband

Das Férderband richtet sich an alle Kinder der Hellingskampschule, wobei alle
Begabungsrichtungen und Neigungen erfasst werden sollen. Ein Schwerpunkt im
Forderband ist ein Spielprojekt zur Sprachférderung.

Hier wurde klar, dass der spielerische Ansatz das sprachliche Lernen sehr begiinstigt, uns
aber die entsprechenden Materialien fehlen,

1.5 In den Pausen

In den Pausen gibt es eine begrenzte Anzahl von Pausenspielsachen, die Regenpausen
kénnten durch unsere Tatzentaxis bereichert werden. Im Outdoorbereich kénnten
vorhandene Spiele aufgestockt werden.

& & 3
1..pl. iy W
£ o -
o~ e -
o, # @ & PR % %
" ‘-‘



1.6 Nach dem Unterricht

Zurzeit gibt es Machmittagsangebote wie Trommeln, Rappen oder Aktionsspiele, hier
waren angeleitete oder freie Spielstunden als Entspannung eine Bereicherung. Im
Rahmen der OGS michten wir ein Spielprojekt als feste Einrichtung etablieren.

1.7  Eltern- Schule Dialog (Am Nachmittag oder Abend)

Im stattfindenden Sprachkurs flir Mitter oder im Elterncafe kdnnen Spiele gespielt,
erklart und ausgeliehen werden. Auch ein Eltern-Kind Nachmittag zum Spielen ist in der
Planung.

2. Wer profitiert von den Spielwaren an unserer Schule
Sprache lernt nur der, der spricht!

Der Integration und damit einer wirklichen Chancengleichheit ausldndischer Kinder in
Deutschland sind oft durch mangelnde Deutschkenntnisse Grenzen gesetzt. Fir Kinder
mit Migrationshintergrund ist die Sprachkompetenz eine entscheidende Hirde in der
Bildungskarriere, Die Zeit, die ein Kind mit Migrationshintergrund in der Kita verbringt,
ist oft zu kurz, um in einem "natirlichen Sprachbad" all das zu lernen, was deutsche
Kinder in ihren ersten sechs Lebensjahren normalerweise erlernen. Erschwert wird dies
noch durch die Tatsache, dass in vielen Brennpunkt-Kindergarten der Anteil der
auslandischen Kinder so hoch ist, dass von einem "Sprachbad" nicht mehr geredet
werden kann,

Im Spiel bekommen die Kinder ein selbstverstédndliches Geflhl fiir Grammatik und
Satzbau.

Leider fehlen uns entsprechende Spiele/Spielmaterialien, um diesen Ansatz konsequent
weiterverfolgen zu kénnen. Zum einen sind die schulischen Mittel begrenzt und zum
anderen verfiigt auch die Elternschaft nicht Uber die finanziellen Moglichkeiten der
Unterstiitzung. Wir haben festgestellt, dass unsere Kinder kaum Spiele kennen bzw.
spielen, Spiele reduzieren sich hier auf Nintendo und Konsolenspiele oder FuBball- bzw.
Aktionsspiele auf dem Schulhof.

Mit unserem Ansatz eines systematischen Spielens in der Grundschule ist mehr
gemeint als nur der gelegentliche Einsatz von Spielen zur Auflockerung des Lernens oder
zur Mativation. Wir méchten unterschiedliche Altersgruppen mit einem spiel-
paddagogischen Ansatz ansprechenl Das Spiel als methodischer Ansatz &6ffnet uns neue
Wege des Zugangs zu Kindern und zur Erreichung von Zielen im padagogischen Kontext.

Alle Spielformen sind auch Lernformen.

Wir planen, die individuellen Férderpléne und Wochenplane der Kinder um das ,Spiel" zu
erweitern und versprechen uns durch systematische Einbeziehung des Spiels in unseren
Schul- und Unterrichtsalltag neben der fiir unsere Schule wichtigsten Komponente, der
sprachlichen Férderung, Unterstitzung in folgenden Bereichen:
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# Forderung bei Entwicklungsverzégerungen
* Forderung bei Wahrnehmungsstorungen

= Training motorischer Fahigkeiten

» Fdrderung der Kognition

» Konzentrationsaufbau

» Starkung von soz. Verhaltensweisen wie Riicksichtsnahme, Verantwortung,
Kompromissbereitschaft, Konfliktldsungsstrategien, Frustrationstoleranz,
Regelverhalten

» Aufbau von Spiel - und Lernmotivation

» Aktivierung von Neugier, Interesse, Eigeninitiative und Kreativitat
» Forderung eines Gemeinschaftsgefuhls

# Erholung und Entspannung

¥ Problemen in einzelnen Fachern, neuer Zugang bei Problemen in Mathematik,
Ceutsch

In unsere Forderpldne méchten wir moglichst viele Menschen innerhalb unserer Schule
einbinden und mit unserem methodischen Ansatz erreichen.

Einbindung in Schulentwicklung

Den gréBten padagogischen Effekt versprechen wir uns in der Startphase fir die Kinder
der Schuleingangsphase, der Internationalen Klasse und flir alle Kinder mit
Migrationshintergrund.

Evaluation

Nach den Sommerferien beabsichtigen wir, zum Auftakt, eine Abfrage hinsichtlich
Spielverhalten, bekannte Spiele, Zeitfaktor etc. zu starten. Diese Abfrage werden wir
jéhrlich wiederholen und evaluieren,

3. Wo soll gespielt werden

An der Hellingskampschule gibt es eine Schilerbibliothek. Dieser Raum hat Klassengrofie
und ist bereits mit Rollregalen ausgeristet. Die Kinder leihen hier in den groBen Pausen
unter Aufsicht Blcher aus. Diesen Raum mdchten wir zu einer Barenhohle ausbauen.
Hier sollen die Tatzen-Taxis stationiert werden, aber auch gréBere Spielmaterialien
(Kaufladen, Playmobil) méchten wir in diesem Raum flr Kleingruppen spielerisch
zuginglich machen. Wahrend des Forderbandes, flir Sprachférderstunden oder fur
Doppelbesetzungen eignet sich die Barenhdhle als Spielstudio sehr gut.

Wir stellen uns eine Barenhohle mit Tlchern, Ausstellungsfléchen, farbigen Tischen und
Teppichen vor. Wir mochten hier Platz fir mindestens 10 Kinder an Gruppentischen
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schaffen. Mobel, Ausstattung und Farbgebung soll sich wvon anderen Klassenzimmern
unterscheiden, unsere Barenhdhle soll die Fantasie anregen und zum Spielen verlocken.

Die Tatzen-Taxis, roll- und tragbare Container mit den Bdrentatzen, fur die 3
jahrgangsubergreifenden Klassen 1 und 2 und die jahrgangshomogenen Klassen 3 und 4
und die internationale Klasse werden mit Spielen ausgeriistet. Hier soll es sich in erster
Linie um Gesellschaftsspiele handeln. Die Tatzen-Taxis werden nach Wochenplan von
den Jahrgangsteams bestickt und von den Experten abgeholt.

Die Tatzen-Taxis sollen im Wochen bzw. Tagesplan zum festen Bestandteil werden.

Outdoorspiele sollen in der Barenhdhle gelagert werden und dort gezielt von den
jeweiligen Experten gegen Ausweis ausgeliehen werden, Die Tatzen-Taxis kénnen auch
von benachbarten Kindergadrten, den HELLIS (Stadtteilorganisation) der OGS oder dem
Eltern/Schule Dialog , fir Elternabende, Faustlosprojekte etc. ausgeliehen werden.

Als weitere Spielmittel waren fir uns interessant :

Kappla-Steine, Zahlenzwerge (u.a. mathemat. Spiele fir die 1. Klasse), Silbenralley und
weitere Rollenspielmaterialien

4. Wie soll die Betreuung des Spielangebots organisiert werden?

An der Hellingskampschule mdéchte ich Struktur und Ordnung und Uberschaubare
Systeme organisieren. Mit meinen 14 Wochenstunden an unserer Schule wird die
Grundlage fiir die Betreuung des Spielangebotes gelegt, ein Starter-Team wird initiiert
und die Experten werden ausgebildet,

4.1 Organisation in der Bdrenhdhle

Regeln in der Barenhohle werden mit den Kindern entwickelt und fir alle sichtbar
aufgehangt.

Der Ablauf der Spielstunden in der Bdrenhdhle wird fur Kinder visualisiert und an
das Team transportiert,

# Treffen im Sitzkreis

» Besprechungsrunde/Spielauswahl

» Spielrunde

* Akustisches Zeichen zum Aufrdumen

» Abschlusssequenz und Reslimee im Sitzkreis
4.2 Ordnungssysteme
Taxifiihrerscheine werden hergestelit.

Spieleexperten werden ausgebildet
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Die Tatzen-Taxis werden wichentlich gepackt.
Die Biarenhdhle ist nur mit Erwachsenen geidffnet,

In der Barenhthle werden klare Ordnungssysteme geschaffen, nach Spielen,
Pausenspielen, Altersstufen, Klassenstufen, Problemstellungen etc.

Die Ordnungssysteme werden beschriftet und farblich gekennzeichnet. Leichte Spiele
erhalten ein Federsymbol, schwere ein Gewicht, diese Symbole sind den Kindern durch
die Lehrwerke bereits bekannt.

Die Ausbildung der Spieleexperten erfolgt durch die Sozialpadagogin und ein Starter-
Team (4 Lehrer/Mitarbeiter) Alle Kinder der 2., 3. und 4. Klassen werden zu Experten flr
verschiedene Spiele ausgebildet. Expertenkinder erhalten einen Taxifiihrerschein in der
Farbe ihrer Klassenstufe und den Flyer mit Regeln fir den Umgang mit den Spielen.
(1.und 2. Klassen gelb, 3. und 4. Klassen blau). Fur die internationale Klasse werden die
Experten in den Doppelbesetzungen ausgebildet,

In der Klasse und in der Barenhohle hangt eine Liste mit Experten und Spielen,
transparent fir Erwachsene und Kinder. Im Wochenplan werden die jeweiligen Experten
benannt und auch an der Liste mit einer Klammer kenntlich gemacht.

Trainingsspiralen sind fester Bestandteil im  methodischen  Alltag  der
Hellingskampschule, Alle Kinder der Hellingskampschule durchlaufen innerhalb eines
Schuljahres eine Trainingsspirale in der Barenhdhle oder in der Klasse zum Umgang mit
Spielen und zur Kontrolle.

Eine Tatzenstunde wird im Wochenplan flir die SEP gekennzeichnet und im Vorfeld mit
den Eltern thermatisiert. In dieser Stunde werden die Experten in der Béarenhdhle
ausgebildet. Bis zu den Herbstferien sind alle Kinder der 2. Klassen mit den Tatzen-
Taxis vertraut und der Einsatz in den Klassen startet. Im jahrgangsibergreifenden
Unterricht kennen die Kinder das Prinzip des wvoneinander Lernens und die
Expertenfunktion einzelner Kinder. Mit dem LehrerIln/der Sozialpddagogin werden die
Taxis gepackt und die Spielstunden kénnen nach Plan, thematischem Schwerpunkt oder
Intention starten.

Anfang der Woche werden die Klassendienste neu festgelegt, bzw. bestimmt und ein
weiterer Dienst wird der Tatzen-Taxi Dienst sein. Hier sind pro Woche 2 Kinder fiir die
Kontrolle auf Vollstandigkeit und das Abholen und Zuriickbringen verantwortlich. Die
jeweiligen Experten stellen das Spiel in der Klasse vor und spielen mit anderen Kindern.

Der Taxifilhrerschein wird nach der Schuleingangsphase erneuert, die Kinder erhalten
den Ausweis in der Farbe des 3. und 4. Jahrgangs und die Méglichkeit weitere Spiele
kennenzulernen.

4.3 Organisation im Forderband

Im Forderband der jahrgangsibergreifenden Klassen werden die Kinder nach
Eingangsdiagnose und Forderschwerpunkt geférdert



Hier kann es sich bei jungen Kindern um eine Erholungsstunde handeln, es kénnen aber
auch notwendige Basiskompetenzen, wie Kommunikationsfahigkeit, Problemldsefadhigkeit
sowie Stressbewdéltigung geférdert werden,

Beziehungen zu Lehrerinnen und Lehrern, Mitschiilerinnen und Mitschilern kénnen so
spielerisch aufgebaut oder gezielt forciert werden, um Schulung von Teamfahigkeit,
Umgang mit Konkurrenzsituationen, Verantwortung, Solidaritat, Strategie und Fairness
zu fordern.

Die Barenhéhle mit Kaufladen oder Playmobilspielen kann als Raum genutzt werden oder
die Tatzen-Taxis kénnen eingesetzt werden.

4.4 Organisation im Tages/Wochenplan

Bei Doppelbesetzungen kann die Barenhohle innerhalb des Wochenplans kreativ genutzt
werden. Im Sachunterricht bieten sich Experimentierstationen an, in Mathematik
Knobelstationen, in Deutsch vielfaltige Leseanldsse (z.B.Spielanleitungen lesen,
Zusammenfassungen schreiben ete.)

Die bestehenden Sprachférderprojekte kénnen die Barenhohle fur ihre Gruppen nutzen.

4.5 Spiele AG

die bestehenden Regeln. Dariiber hinaus konnen die Tatzen-Taxis im
Machmittagsbereich eingesetzt werden.

Die benachbarten Kindergérten und Stadtteileinrichtungen kdnnen die Taxis fiir Projekte
ausleihen, bzw. nach Absprache die Barenhdhle besuchen.

4.6 Pausenspiele

Wihrend der Regenpausen kénnen die Tatzen-Taxis zum Einsatz kommen oder die
Barenhshle kann gedffnet werden. (Voraussetzung: Soz.pad./Lehrer/ehrenamtliche
Betreuer prasent)

\;ﬁi 5.  Wie sichern sie die Dauerhaftigkeit

Die Spielmaterialien méchten wir liber den Taxifiihrerschein, ein Ausleihsystem,
iiber Transparenz und Information sichern.
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5.1 Taxiflihrerschein

Taxifiihr in

Der Taxifihrerschein wird bis zu den Herbstferien in den ausgewiesenen Tatzenstunden
im Wochenplan erworben. Hier lernen die Kinder den Umgang mit den Spielen, die
Regeln und den Umgang mit den Taxis kennen.

Unsere 3 Grundregeln
filr den Umgang miteinander und mit den Spielen

achtsam - friedlich - héflich

Ablauf einer Spielstunde in der Barenhdhle
Wir treffen uns im Sitzkreis
Wir besprechen und wahlen aus
Wir spielen
Wir raumen auf und kontrollieren

Wir treffen uns im Sitzkreis

Tatzen-Taxi

Der Taxidienst holt das Taxi seiner Klasse aus der Barenhihle

Die Spieleexperten stellen ihr Spiel vor

¥

Wir wahlen aus und spielen
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Wir rdumen auf und kontrollieren

Der Taxidienst kontrolliert und bringt das Taxi in die Barenhdhle

Fiir das Team der Hellingskampschule (OGS/Lehrer/Sprachférderkrdfte) findet eine
Schulung statt, mit dem Ziel, alle mit Regeln in der Barenhdhle und im Umgang mit den
Spielen vertraut zu machen.

Dariiber hinaus werden Umgang mit den Spielen und die Regeln via Flyer verschriftlicht.

5.2 Ausleihsystem

Ein Ausleihsystem an der Hellingskampschule wird zu Beginn uber das Elterncafe
stattfinden. Ein Tatzentaxi mit Spielen fiir zu Hause wird im Elterncafe vorgestellt und
mit Expertenkindern gespielt. Die Eltern werden (ber das Ausleihsystem informiert und
erklaren sich durch ihre Unterschrift mit den Regeln einverstanden und erhalten auf
Wunsch einen Spieleausweis, der zur Ausleihe berechtigt.

Hier ist immer der betreffende Erwachsene/Lehrer o.a. fur die ausgeliehen Spiele
verantwortlich

» Ausgeliehene Spiele missen vor der Riickgabe kontrolliert werden

» Verlorene, beschadigte Spiele miissen ersetzt werden (bzw. es wird ein
Unkostenbeitrag zur Wiederbeschaffung erhoben}

* Bei verlorenen Spielfiguren, Spielteilen kommen die Spiele in den ,Erste Hilfe
Schrank™.

> Alle Spiele, die ausgeliehen werden kénnen, sind gekennzeichnet und in einem
besonderen Regal bzw. Taxi in der Barenhdhle gelagert

» Alle Spiele, die mit nach Hause kdnnen, sind mit einem kleinen Haus
gekennzeichnet, -1

ol
Ausleihsystem und Regeln sind ebenfalls Bestandteil des Flyers. (siehe Anlage)

Info fiir Eltern/0GS/neue Kollegen/Austausch KITA-GS

Zeitnah findet eine Einflihrung in Bdrenhdhle, Tatzentaxi und Umgang mit den Spielen

statt.

Dies kann in Form eines Spieleabends, Spielenachmittags einer Konferenz, eines
Elternabends, am Tag der offenen Tir 0.d. geschehen.

Meben einem Flyer zu Regeln und Ausleihe, sind auch Kurzanleitungen fir Spiele und
Leitfaden fir AG-Stunden geplant.
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5.3 ,Erste Hilfe Schrank™

Spiele, die unvollstindig sind, kommen in den “Erste-Hilfe-Schrank” und werden dort
iiberpriift und wieder hergestellt. Viele Spielzeughersteller bieten kostengiinstig Ersatzteile
an.

Der Férderverein wiirde mit einem jahrlichen Betrag die Wiederherstellung der "kranken”
Spiele {ibernehmen. So kann auf schnellem Weg fiir Ersatz gesorgt werden.

Dariiber hinaus sollen verloren gegangene Spiele, Spielzeugteile etc. auch von den Eltern
erstattet werden.

5.4 Barentaschen

Im zweiten Schulhalbjahr, wenn die Kinder die Spiele bereits gut kennen, ist die
Barenhohle zur Wochenendausleihe durch die Sozialpdd/Lehrer/Team gedffnet. Gegen
Taxifilhrerschein kann 1 Spiel ausgeliehen werden. Der Ausweis wird in die betreffende
Kartel sortiert. Das Spiel kann in der Bdrentasche sicher nach Hause transportiert werden.

Riickgabe des Spieles ist am Montag vor und in der ersten Stunde.
5.5 Tatzen-Taxis

Der mobile Einsatz der Spiele ist (iber die Tatzen-Taxis geplant. Angedacht ist pro Klasse
ein Taxi, das in der Barenhthle gelagert und farblich mit Symbol jeder Klassen zugeordnet
ist. Die Tatzen-Taxis werden wéchentlich gepackt. In der Anfangsphase mit festen Spielen
fiir die SEP und fiir die Klassen 3 und 4, danach nach thematischem oder inhaltlichem
Schwerpunkt im Wochenplan.

Die Ausleihe der Taxen erfolgt an den jeweiligen Dienst (Die Klassendienste werden um
den Taxidienst erweitert) und wird von diesem und dem Lehrer vor Rickgabe auf

wird immer zum Ende der Stunde/des Tages in die Barenhihle gebracht.

Ausblick: Winschenswert waren weitere Taxis, die auch nach thematischen
Gesichtspunkten geordnet sein kénnen (z.B. ein Experimentierwagen, ein Mathewagen,
Lesewagen u.a.).

Fiir eine Anschaffung derselben mdchten wir den Férderverein einbinden oder in einer
Projektwoche fiir unseren neuen Ansatz Geld erwirtschaften.

6. Wie sollen die Familien integriert werden?

6.1 Uber die Ausleihe



& Wir wiinschen uns, Uber das Elterncafe viele Eltern fir das ,Spielen" zu sensibilisieren,

neue Spiele kennen zu lernen und mdchten so den Anreiz wecken, aktiv in Schule
mitzuwirken,

Nicht alle Familien haben die finanziellen Méglichkeiten, die teilweise sehr teuren Spiele zu
kaufen, dieser Tatsache mdéchten wir Giber ein Ausleihsystem begegnen. Wir erhoffen uns,
dass durch die Ausleihe ,gelernter” Spiele, das , Splelen auch im hauslichen Bereich einen
héheren Stellenwert erhalt, -

6.2 An Elternahenden

Ein Einstieg in den neuen Ansatz ,Spielen macht Schule" hat auch zur Folge, dass an
Elternabenden der Spielansatz vorgestellt wird, Gelegenheit gegeben wird, selbst zu
spielen und die Kinder zur Ausleihe anzuregen und achtsam mit den Spielen umzugehen.

Wir erhoffen uns, dass ,traditionelle” Spielformen einen anderen Stellenwert im Elternhaus
erhalten und nicht nur Computer und Gameboy als Spielgerate genutzt werden.

6.3 Uber den Tag der offenen Tiir/ iiber eine Projektwoche

Den neuen Ansatz ,Spielen macht Schule® méchten wir auch in das Bewusstsein aller
»Hellis" bringen. Zu schnell und leicht wird Spielen als etwas betrachtet, das im
Kindergarten angesiedelt ist und nichts mit Lernen zu tun hat. Dem mdchten wir mit einer
Projektwoche und unserem Tag der offenen Tiir begegnen.

Der Tag der offenen Tiir findet jeweils im Herbst statt, Die Eltern der neuen Kinder
besuchen unsere Schule bzw. allen Eltern wird die Méglichkeit gegeben, in die Klassen zu
schnuppern. Es handelt sich um 4 Unterrichtsstunden nach Wochenplan aber auch mit
besonderen Aktionen. Hier kénnten die Experten tatig werden und Spiele vorstellen,

Eine Projektwoche mit entsprechendem Abschluss ,lockt" viele Eltern und GroBeltern in
die Schule. Hier kann man Spiele kennen lernen und sich motivieren lassen.

Im Rahmen einer Projektwoche mochten wir allen Kindern die Méglichkeit geben, unsere
Barenhdhle noch besser kennen zu lernen und die Regeln fiir den Umgang mit den Spielen
im Spielstudio vertiefen,

Schwerpunkte innerhalb einer Projektwoche kénnten z.B. sein:

eigene Spiele erfinden
Spiele herstellen

Spielen wie friher
Spielfelder auf dem Schulhof
Spiele mit Steinen

Spiele rund ums Wasser
Pantomimenkurs

Spiele im Haus
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# Denk- und Geschicklichkeitsspiele

o
Hohepunkt kann der Abschlusstag sein, der einem gréfBeren Publikum unser Projekt
prasentiert,

Durch eine Projektwoche kénnen wir Eltern, GroBeltern und Freunde erreichen und so
weitere 5pIeIep_aten_fii_r__t.:!ig_l_(__lgjs_g_e_n_iewinnen.

Der Forderverein unserer Schule kann eingebunden werden und auch die benachbarten
Kindergdrten lernen unseren Spielansatz kennen,

Der Erlés beim Verkauf hergestellter Spiele, beim Getranke und Kuchenverkauf soll in die
Anschaffung weiterer Tatzen-Taxis nach thematischem Schwerpunkt flieBen,

Hier ist an ein Ranking beliebter Spiele aus dem Spielstudio gedacht.
Geplant ist auch eine Helli-Ralley, bei der man ein Kreuzwortratsel lésen muss.

[Diese Ralley fand schon an der Stiftsschule groBen Anklang)
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Wer in der Schule nicht spielen lernt, lernt nicht lernen.

W. Menzel
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