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Albert — Schweitzer — Schule 21.05.2012
Schlesische Str. 3

31275 Lehrte

Tel.: 05132/52284

Fax: 05132/585693

e-mail: albert-schweitzer-schule@lehrte.de

Kontakipersonen:
Maria Miller

Susanne Pelz

Sehr geehrte Damen und Herren,

hiermit nimmt die Albert-Schweitzer-Schule Lehrie an lhrem Wettbewerb ,Spielen
macht Schule“ 2012 teil. Anbei senden wir lhnen unsere Bewerbungsunterlagen.

Mit freundlichen Grifen

Anlagen:

- Kontroll-Liste

- Liste der Spielewiinsche



1. Wann sollen die Spielwaren in den Schulalltag integriert werden?
1.1 Vor dem Unterricht/ im offenen Anfang
1.2 Im Unterricht
1.3 Deutsch als Zweitsprache (DaZ)
1.4 Forderkonzept/ Kooperation mit Férderschulen
1.5 Bewegte Pausen/ Regenpausen
1.6 Betreuung
1.7 Offene Ganztagsschule

1.8 Klassenfahrten (Schullandheim)

2. Wer soll von dem Spielzeug an lhrer Schule in besonderem Ma

profitieren?

3. Wo soll gespielt werden?

4. Wie soll die Betreuung des Spielangebots organisiert werden?
4.1 In der Biicherei
4.2 In der Pause
4.3 In den Klassen

4.4 DaZ/ Férderkonzept/ Experimente

5. Wie soll die Dauerhaftigkeit und Nachhaltigkeit des Angebots gesichert

werden?

6. Wie sollen die Familien der Schiiler integriert werden?



Konzept der ASS Lehrte ,,Spielen macht Schule®

Jch spiele Kniffel immer am Computer.” So die Aussage
eines Schillers, der die Arbeitsgemeinschaft ,Spiele” besucht hat.

Kann es wirklich stimmen, dass viele Kinder Spiele nur noch am Bildschirm spielen?

Uns wird im taglichen Umgang mit unseren Schillern immer bewusster, dass eine
zunehmende Zahl von Kindern die klassische Form des Spielens nicht mehr kennen
lernt und vorgelebt bekommt. Spielbrett, Wiirfel und Co gehdéren leider nicht mehr

selbstverstandlich ins Kinderzimmer.

Viele Kinder verbringen mittlerweile viele Stunden des Tages in der Schule, vormit-
tags im Unterricht und nach der Mittagspause in den Nachmittagsangeboten. So se-
hen wir als Schule auch eine Aufgabe fur uns darin, den Kindern das klassische
Spielen (in der Gemeinschaft) wieder naher zu bringen: Abwechslung in ihren Schul-
alltag zu bringen, Freude und Spal® am Spielen und am Miteinander zu wecken,
Sprachférderung, Lernmotivation und Erfolge auBerhalb des Unterrichts zu ermégli-

chen.

Wir wirden uns sehr freuen, wenn die Kinder unserer Schule die Chance erhalten,
durch lhre Initiative und unser Konzept, ein vielfaltiges Spielzeugangebot zu nutzen

und dies ein fester Bestandteil ihrer Grundschulzeit wird.



Leitfragen fiir das Konzept:
1. Wann sollen die Spielwaren in den Schulalltag integriert werden?
1.1 Vor dem Unterricht/ im offenen Anfang

Unser Schultag beginnt jeden Morgen um 7.40 Uhr mit einer offenen
Phase, in der sich die Schuler klasseniibergreifend in verschiedenen
Raumen einfinden. Dort werden sie von Lehrkréften betreut und kénnen
selbstbestimmt und in Ruhe den Schulalltag starten. Um 8.00 Uhr gehen
dann alle Schiller in ihre Klassenrdume, wo sodann der Unterricht beginnt.

Diese Zeit dient den Schillern auch klassenilbergreifend zum sozialen
Lernen im Spiel. Sie (Uben spielerischen Meinungsaustausch,
Namenlernen, entwickeln gegenseitiges Vertrauen, lernen die Aufteilung in
Gruppen und erfahren Kérperkontakt. Zwar gibt es hier bereits einige
Spiele, die den Schillern dazu zur Verfigung stehen. Aber oft bleiben
diese ungenutzt, da das gegenwiértige Angebot unvollstandig, zu klein und
nicht vielfaltig genug ist, oder nicht die Interessen und Bedirfnisse der
Kinder im offenen Anfang trifft. Die Bereitstellung der Spiele (z.B. ,Tier auf
Tier*, ,Tipp-Kick Junior Cup®, siehe Liste der Spielewinsche) wirde die
Schiller  anreizen, statt  unstrukturieter und  streitanfalliger
Selbstbeschéftigung entwicklungsférderliches Spiel zu betreiben.

1.2 Im Unterricht

Mathematische, Sprach- und Lesespiele sowie Experimentier- und
Konstruierspiele  und  Konzentrations-,  Geschicklichkeits-  und
Entspannungsibungen sollen ein regelméRiger Bestandteil der
Unterrichtseinheiten im Fachunterricht und im Férderunterricht sein. Durch
offene Unterrichtsphasen (Freiarbeit, Wochenplan, Tagesplan, ...) und
zeitlich ausgedehntere Lernphasen, intensivere Wiederholungssequenzen
und das Lernen auf verschiedenen Ebenen kénnen die Schiler gezielter
und systematischer Fertigkeiten erwerben. Auch das Erreichen
facheriibergreifender Ziele (z.B. Geometrie/ Sachunterricht: handelnd



Figuren und Zusammenhénge entdecken und einfache Problemlésungen/
Strategien entwickeln) kann durch den Einsatz passender Spiele
unterstiitzt werden.

Die Spielekisten stellen einen stets verfigbaren Fundus sinnvoll im
Unterricht einsatzbarer Spiele dar, die es den Fachlehrern ermdglichen,
auch ohne aufwandige Vorbereitung die Unterrichtsstunde pédagogisch
aufzuwerten. Besonders eignen sich die Spiele ebenfalls fir die reizvolle
qualitative und quantitative Differenzierung.

Eine besondere Hilfe boten die Spielekisten bei fachfremd erteiltem
Unterricht, der Teil des grundschulischen Unterrichts ist. Sie gewahrleisten
hier die Méglichkeit des klugen Implementierens von Spielen auch dann,
wenn die Lehrkraft selbst Giber kein geeignetes Material verfligt.

Weitere auf der Hand liegende Anldsse zum Einsatz der Spielekisten be-
stehen zudem in unserer Spiele-AG und der naturwissenschaftlich orien-

tierten Experimentier-AG.

1.3 Deutsch als Zweitsprache (DaZ)

Innerhalb der letzten 3 Jahre beschulte die Albert-Schweitzer-Schule
Lehrte 15 Schiller, die aufgrund von Familienzusammenfiihrungen nach
Deutschland immigrierten, aber Uber keinerlei Sprachkenntnisse
verfugten. Fur sie wurde parallel zum Klassenunterricht eine individuelle
DaZ-Férderung in Kleingruppen installiert, um das systematische Erlernen
der deutschen Sprache zu ermdéglichen.

Der Unterrichtsschwerpunkt der DaZ-Férderung liegt nicht in der bloRen
Erklarung von grammatischen Regeln, sondern in der verbalen
Kommunikation. Spiele kénnen dazu beitragen, die Freude am Erlernen
der Sprache zu steigern und sprachliche Barrieren und Angste zu
tiberwinden. Durch den Einsatz von Sprachlernspielen werden die Schiler
in der DaZ-Forderung motiviert sprachlich aktiv zu werden. Die Schiller
erhalten die Chance im Spiel grammatische Strukturen zu erlernen und

ihren Wortschatz zu erweitern, zu tiben und zu festigen.



Den Schillern der DaZ-Férderung fallt es zudem leichter, ein bereits
bekanntes Spiel auch mit anderen Kindern auf3erhalb der Kleingruppe zu
spielen. Die Spiele kénnen so einen Zugang zu sozialer Teilhabe

darstellen.

1.4 Kooperation mit Férderschulen/ Férderkonzept

Unsere Schule wird von Férderschulen unterstitzt: eine Lehrkraft fordert
Kinder mit Konzentrations- und Sprachschwierigkeiten, eine andere ist in
einer der ersten Klassen, der Integrationsklasse, im Bereich Lernférderung

eingesetzt.

Des Weiteren verfiigt unsere Schule Gber ein eigenes Stundenkontingent
zur Foérderung konzentrationsschwacher Kinder. In Kleingruppen von 3-5
Schiillern werden sie ab Klasse 1 speziell gefordert.

Neben Arbeitsblattern zur Konzentrationsférderung und speziellen Ubungen
eignen sich viele Spiele (z.B.: ,Memory“ und ,Alles Trolli“ als Spiele zur
Konzentrationsférderung, ,Make N 'Break” und ,Husch Husch kleine Hexe"
als Spiele zur Foérderung der Sinneswahrnehmung, siehe Liste der
Spielewiinsche) besonders gut als Unterstiitzung und Ergénzung des
Férdergeschehens, zumal die Schiler besonders motiviert sind, wenn sie

spielerisch lernen kénnen.

1.5 Bewegte Pausen/ Regenpausen

Die Schiiler haben an unserer Schule sowohl in den kleinen, als auch in
den groRen Pausen die Maglichkeit, sich aktiv auf dem Schulhof zu bewe-
gen, um sich anschlieBend wieder auf eine konzentrierte Arbeitsphase ein-

lassen zu kénnen.

Da unsere Klassen nur Uber eine geringe Anzahl an Pausenspielsachen
verfugen, wire eine gut ausgestatiete Spielekiste bzw. Pausenausleihe
(siehe 4.) mit Bewegungsangeboten fiir Paare und Kleingruppen, Kleinge-
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rate fur den AuBenbereich zur motorischen und kognitiven Entwicklung
und zum Trainieren von Kérperkréften und Koordination eine grofte Berei-

cherung fir die Schiler.

Vor allem an Regentagen, an denen die Schiller nur sehr kurz oder gar
nicht auf den Schulhof kénnen, sind Spielekisten fir die Klassenrdume

von grofer Bedeutung.

1.6 Betreuung

Seit dem Jahr 2000 gibt es an unserer Schule im Rahmen der eingefihr-
ten ,Verlasslichen Grundschule® die ,Betreuung”. Derzeit werden ca. 80
Kinder der 1. und 2. Klassen taglich in der Zeit von 11.50 bis 12.50 Uhr in
5 Gruppen durch Pédagogische Mitarbeiter betreut. Fur viele ist diese
Stunde zu einer Ubergangszeit zwischen Schulvormittag und Nachmit-
tagsprogramm geworden.

Hier wird die Méglichkeit zu leistungsfreier Spiel- und Entspannungszeit

gegeben.

Die Ziele der Padagogischen Mitarbeiter sind hierbei: die Kinder sollen
gerne an der Betreuung teilnehmen und sich wohlfithlen, sich in ihrer Per-
sonlichkeit angenommen fiihlen, sich méglichst individuell vom Unterricht
entspannen und ihren eigenen Bedurfnissen und Interessen nachgehen
kénnen, Erlebtes aus dem Schulalltag spielerisch verarbeiten, Sozialkon-
takte auRerhalb des Unterrichts pflegen, interessierte Zuhorer finden, ein
positives Gruppengefiithl entwickeln und in die Gruppe integriert sein.

Um diese Ziele bestméglich zu erreichen, werden folgende Angebote auf
dem Schulhof, in der Turnhalle oder im Klassenraum gemacht (jahreszei-

ten- und wetteranhangig):
e Freispiel,
o verschiedene Umwelt-, Sach- und Naturerfahrungen,

o Bewegungsspiele,



e Entspannungsiibungen,

e Wahrnehmungsférderung,

e kreatives Gestalten,

e Experimentieren und Konstruieren,
e musisch/ rhythmische Angebote.

Als besondere Herausforderung sehen die Padagogischen Mitarbeiter die
erfolgreiche Integration des stetig wachsenden Schileranteils mit
Migrationshintergrund. Wie konnen die oben genannten Ziele besser

erreicht werden als ,,im Spiel“?

1.7 Offene Ganztagsschule

Seit Beginn dieses Schuljahres hat die Albert-Schweitzer-Schule Lehrte ih-
ren Betrieb als Offene Ganztagsschule gestartet. Sie bietet neben dem
verpflichtenden Vormittagsunterricht nun auch ein Mittagessen und am
Nachmittag unterrichtsergdnzende Angebote an. AuBer einer Hausaufga-
benbetreuung gibt es spielerische (z.B. ,Zeit fur uns”), sportliche (z.B. ,Fit
Kids") und musisch- kiinstlerische (z.B. ,Kleistern, Kleben, Klecksen®) An-
gebote. Diese werden zurzeit gréBtenteils von Kursleitern des hiesigen
Sportvereins ibernommen, die keine ausgebildeten Pédagogen sind. Es
ware besonders ergiebig, den Kursleitern mit den Spielen fertig strukturier-
te und padagogisch sinnvolle Spielmaglichkeiten zur Verfiigung zu stellen.
Es wiirde sie auf der einen Seite von zusétzlicher Vorbereitungszeit und
der Beschaffung geeigneten Materials entlasten. Auf der anderen Seite
wilrde das Betreuungsangebot attraktiver und in produktive Bahnen ge-
lenkt.

Das soziale Engagement zu unterstiitzen liegt uns besonders am Herzen.
Je leichter die Schule es den Betreuern macht, desto freudvoller und moti-
vierter werden sie handeln und ihr Angebot effektiv und nachhaltig gestal-

ten wollen.



Des Weiteren wiren die Spielsachen eine Bereicherung fiur die Schiller,
bei denen im Nachmittagsbetrieb eine freie Zeit zwischen den Angeboten
entsteht, etwa durch unterschiedliche Bearbeitungszeiten der Aufgaben in
der Hausaufgabenbetreuung, sehr verschiedene Essensdauern beim Mit-

tagsessen etc.

1.8 Klassenfahrten (Schullandheim)

In der Regel unternimmt jede Klasse im Laufe der Grundschulzeit einen
mehrtdgigen Schullandheimaufenthalt. Hier konnten die Lehrer die
Klassenkisten verwenden, sei es zum geplanten und gezielten Spielanlass
oder als produktive und reichhaltige ,Schlechtwetterreserve”.

Sie waren von der Notwendigkeit, selbst entsprechende Vorkehrungen zu

treffen, entlastet und ein gehobenes Niveau gewahrleistet.

2. Wer soll von dem Spielzeug an lhrer Schule in besonderem MaB

profitieren?

An unserer Schule werden viele Kinder mit Migrationshintergrund unterrichtet,
manche von ihnen kommen mitten im Schuljahr ohne Sprachkenntnisse
(siehe 1.3).

Zur Zeit haben wir eine Integrationsklasse im 1. Schuljahr. Ab dem Sommer

kommt wahrscheinlich eine weitere Integrationsklasse hinzu.

Viele Eltern oder alleinerziehende Elternteile haben ihre Kinder im
Ganztagsangebot angemeldet, damit ihre Kinder am Nachmittag sinnvoll

beschaftigt und gut aufgehoben sind.

Einen padagogischen Eifekt des Spielzeuges versprechen wir uns in allen
Klassenstufen und fir alle Schiiler unserer Schule. Beim klassischen Spielen




zu zweit oder mit mehreren, werden die Schiiler entdecken, wie viel Freude
und SpafR ein ,normales® Brettspiel oder Kartenspiel machen kann. Welche
Emotionen geweckt und gleich mit anderen geteilt werden kénnen. Und dass

es durchaus spannende Alternativen zum Computerspielen gibt.

In besonderem MaRe werden aber die Schiller mit Migrationshintergrund, die
zum Teil die deutsche Sprache noch nicht sicher verstehen und sprechen,
davon profitieren. Ausgewéhlte Spiele konnen im Bereich ,Deutsch als
Zweitsprache” sinnvoll eingesetzt werden (siehe 1.3). Das Spielen in der
Klasse fordert zudem die Integration von Kindern, die gerade aus einem
anderen Land gekommen sind und sich nun ganz neu orientieren miissen (2.
B. ,Wer ist es”, ,Duden - Einfach klasse in Deutsch®).

Jede Klasse fiir sich kann das soziale Miteinander durch ausgewahlte Spiele

fordern und Gben.

Im Nachmittagsbereich missen viele verschiedene Altersstufen in den
Angeboten ein hohes Maf an sozialem Miteinander leben, dieses kann durch
motivierende und ansprechende, gut ausgestattete Nachmittagsangebote
aufgebaut werden (sieche 1.7). So kann sich auch das soziale Miteinander

tiber die eigene Klassenstufe hinaus verbessern (siehe 1.1, 1.6, 1.7).

Verhaltensauffallige Schilerinnen und Schiler konnen mit Hilfe des
gemeinsamen Spielens neue Verhaltensmuster kennen lernen und den
Umgang mit eigenen Emotionen und denen anderer einiiben (z. B. ,Activity").

Schiiler, die motorische und kognitive Einschranken haben, kénnen geférdert
werden (z.B. ,Burg-Ritter*, ,Universal 3" von fischertechnik, ,Make N Break”,
.Rechts und Links").

Im gemeinsamen Spiel, ob im Rollenspiel oder bei einem Brettspiel, wird fur
alle Kinder der Umgang mit Sprache und die Weiterentwicklung des eigenen
Wortschatzes ganz selbstversténdlich und ,nebenbei" passieren, so dass nicht
nur Kinder mit ungeniigenden Sprachkenntnissen davon profitieren (,Duden —
Einfach klasse in Deutsch, , Tabu junior®, ,Wort fir Wort®).
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3. Wo soll gespielt werden?

Die Albert-Schweitzer-Schule Lehrte teilt sich das Gebdude mit der
Eingangsstufe und drei 10. Klassen des hiesigen Gymnasiums. Aus diesem
Grund ist die Raumaufteilung ohnehin schon angespannt und folglich die
Einrichtung eines festen Spielezimmers keine realistische Option. Wegen der
Uniiberschaubarkeit der Bewegungen der Schiiler zweier Schulen durch das
Gebaude konnen die Spiele auch nicht in den offenen Bereichen
untergebracht werden, denn Diebstahl und Vandalismus konnte nicht

ausreichend vorgebeugt werden.

Die Aufbewahrung der Spiele soll daher integriert werden in die Klassenraume
und die Schillerbiicherei (siehe 4.). Die Organisationsform harmonisiert auch

besonders gut mit der geplanten Nutzung der Spiele.

Die Albert-Schweitzer-Schule Lehrte hat seit diesem Schuljahr einen
ehemaligen Klassenraum zur Schiilerbiicherei umgebaut. Er ist bereits mit
einer Leseecke/ -bUhne, farbigen Tischen, einem Ausleihtresen und
Aufbewahrungsregalen ausgestattet. Diesen Raum wiirden wir mit weiteren
Regalen bestiicken, welche Platz fur Spielekisten und groBere
Spielmaterialien (z.B. ,Lego“, ,Playmobil) haben. Er soll als feste
Anlaufstation mit Ausleihverfahren (siehe 4.) dienen.

Die Schulbiicherei wird zu bestimmten Zeiten auch als Ort zum Spielen
genutzt. Namentlich  die  Spiele-AG, manche  Gruppen  des
Nachmittagsbetriebs  (z.B. ,Zeit fur uns') sowie ausgewahlie

Unterrichtseinheiten finden hier statt.

Der Inhalt der Spielekisten in den Klassenrdumen (offener Anfang, Unterricht,
Regenpausen) soll zum Gebrauch in selbigen bestimmt sein.

Viele Klassenrdume sind mit kleinen Teppichecken besttickt, die als Spielraum
sehr verlockend sind. Je nach Spielanlass und —art kénnen naturlich auch die

Gruppentische genutzt werden.

Unsere Schule richtet momentan einen Raum im Keller als Experimentierraum
ein, der mit Gruppentischen, Aufbewahrungsschridnken (z.B. fir bereits
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vorhandene Experimenteboxen), Prasentationsflichen und einer Sitzecke

ausgestattet wird. Experimentespiele waren hierfur sehr interessant.

Unsere Schule verfiigt jeweils tGber einen Foérderkonzept- und einen DaZ-
Raum, so dass ein Teil der Spielwaren dort in Kisten aufbewahrt und im

Unterricht verwendet werden kénnen.

Spiele fiir den Pausenhof sollen natirlich drauen gespielt werden. Mithilfe
eines geplanten Sponsorenlaufs (01. Juni 2012) werden wir hierfir schon gute

Voraussetzungen schaffen.

Samtliche Spiele sollen die Schiler und Eltern natirlich auch dazu animieren,
sie fir zu Hause anzuschaffen, auszuprobieren und Freude daran zu entwi-

ckeln und ,auszuleben”.

. Wie soll die Betreuung des Spielangebots organisiert werden?

Die Betreuung und Organisation des Spieleangebots wird grundsatzlich von
Frau Miller und Frau Pelz ibernommen.

Das gesamte Kollegium, die Padagogischen Mitarbeiter und die Kursleiter des
Nachmittagsangebots und natiirlich auch die Schiiler sind mit verantwortlich.

Damit sich auch alle fir entliehene Spiele verantwortlich fuihlen, werden sie
.eingearbeitet* und achtsamer Umgang und die ,Spielregeln” eingeilbt (siehe
5.). Gute Strukturierung und Ordnungssysteme sind hierfiir erforderlich.

4.1 In der Blicherei

Die Biicherei dient als feste Anlaufstation mit Ausleihverfahren. Sie eignet
sich besonders gut hierfiir, da er von der Spiele-AG, im Unterricht (The-
menkisten), von Gruppen des Ganztagsbetriebs (z.B. ,Zeit fur uns®) be-
nutzt wird und die Spiele somit fur alle ohne grof3e, zuséatzliche Organisati-
on zuganglich sind. Des Weiteren verbinden alle Schiiler mit diesem Raum
bereits gewisse ,Spielregeln” und ein Ausleihverfahren.



Die Biicherei wird mit zusétzlichen Regalen ausgestattet, welche Platz fur
Spielekisten und gréRere Spielmaterialien (z.B. ,Lego“, ,Playmobil®) haben.
Die Kisten sollen nach bestimmten Kriterien sortiert werden: Themenkisten
for den Fachunterric.ht, Rollenspiele, Strategiespiele, Bewegungsspiele, ...

Unser Ausleihverfahren ist farblich gekennzeichnet und strukturiert:

Die Kursleiter, Lehrer und Péadagogischen Mitarbeiter haben rote

Karten, mit denen eine langere Ausleihfrist verbunden ist.

o Kursleiter, Lehrer und Padagogische Mitarbeiter kénnen sich zu
flexiblen Zeiten Kisten fiir den Nachmittagsbereich, die Klassen und die
Betreuung ausleihen. Es wird darauf geachtet, dass die Kriterien der
Kontroll-Liste (siehe Anlage) eingehalten werden.

e Wenn die Schiller in den achtsamen Umgang mit den Spielen etc.
(siehe Spielregeln 5.) eingearbeitet sind, wird es ein Ausleihverfahren
fur sie geben. Hierfiir stehen ihnen grine Ausleihkarten zur Verfigung
(mit Ausleih- und Riickgabedatum). Die Farbe bedeutet, dass die

Spiele nach einer Woche zuriickgegeben werden sollen.

o Die Schiiler kénnen dann 1x wéchentlich mittwochs in der 1. groBen
Pause ein Spiel ausleihen/ zuriickgeben/ austauschen.

4.2 In der Pause

Spiele fir Bewegungszeiten und Pausen planen wir durch eine Pausenaus-
leihe zu organisieren, die von Schulern der drei 3. Klassen mit Unterstut-

zung der Lehrer eingerichtet wird.

Dieses Ausleihverfahren soll fester Bestandteil des Schullebens werden.

14



4.3 In den Klassen

Spiele fur den offenen Anfang und die Regenpausen werden sich in
Regalen in den Klassenrdumen befinden und von den Klassenlehrern

betreut.

4.4 DaZ/ Forderkonzept/ Experimente

Spiele, die fur den DaZ- Unterricht, das Forderkonzept und die
Experimente-AG/ Experimente im Sachunterricht geeignet sind, werden in
Spielekisten zusammengestellt. Sie befinden sich in den entsprechenden
Raumen (siehe 1.3, 1.4, 3.) und werden durch die jeweilige Lehrkraft
betreut (DaZ: Frau Ediz, Férderkonzept: Frau Wolff-Treude, Experimente:
Frau Miller).

Spielekisten fiir Klassenfahrten kénnen je nach Bedarf (Spiele aus der Bilche-
rei, Pausenhofspiele) zusammengestellt werden. Fiir die Betreuung ist die je-

weilige Lehrkraft zustandig.

Der Hausmeister wird uns bei den Aufbewahrungsméglichkeiten und

moglichen Reparaturen unterstiitzen.

. Wie soll die Dauerhaftigkeit und Nachhaltigkeit des Angebots gesichert

werden?

In unserer Schule wird es zwei direkie Ansprechpartner fir den Bereich
,Spiele* geben (Frau Miller und Frau Pelz). Diese sind einerseits
Ansprechpartner fur die Kolleginnen, die Betreuungskréfte und die Betreuer
des Nachmittagsangebotes. Andererseits haben sie die Aufgabe, die Spiele
zu kennzeichnen, zu registrieren (Fithren und Aktualisieren von Listen) und
den bestimmten Bereichen zu zufiihren. Aus dem Bereich ,Betreuung® und
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,Nachmittagsangebot ist ebenfalls eine Person als Ansprechpariner

vorgesehen.

Grundsatzlich sind die Personen, ob Lehrerinnen, Betreuungskréfte oder
Nachmittagskréfte, die mit den Spielen arbeiten, fir deren Einsatzféhigkeit
verantwortlich. In einer Liste milssen Spiele eingetragen werden, wer sie
wann, fOr welche Klasse ausgeliehen hat. Werden Spiele zuriickgegeben, wird
erwartet, dass die abgebende Person die Volistandigkeit bzw. Verluste von
Spielmaterial angibt. Hierzu dient die Kontroll-Liste (siehe Anlage) zu den
Spielzeugen, Spielen In regelméBigen Abstédnden miissen die Spiele von den
jeweiligen Ansprechpartnern auf Vollstandigkeit Giberpriift werden.

Eine weitere Aufgabe der Ansprechpartner ,Spiele" wird es sein, die Listen in
regelméBigen Abstdnden (z.B. vor den Weihnachtsferien und den
Sommerferien) zu Uberprifen, die Spiele zu sichten und regelmaBigen
Kontakt zu den anderen Ansprechpartnern zu halten.

Am Anfang jeden Schuljahres haben die Ansprechpartner ,Spiele” die
Aufgabe, das Spielzeugangebot sinnvoll zu verteilen und Listen anzufertigen,

wo sich welche Angebote befinden (Klassenrdume, Biicherei, ...).

Wir haben das Bestreben, dass das Spieleangebot nicht nur zu bestimmten
Themen im Unterricht oder in bestimmten Bereichen, wie der Betreuung oder
dem Nachmittagsangebot seinen Einsatz findet, sondern im Schulalitag mehr
und mehr genutzt wird (siehe auch 2.).

Folgende ,Spielregeln” sind uns im Umgang mit den Spielzeugangeboten und
den Mitspielern besonders wichtig:

e achtsam

e fair
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e angemessene Lautstdrke
e Spal haben

Im Bereich Nachhaltigkeit kann ein Spielenachmittag fur jede Klasse pro
Schuljahr festgelegt werden. Eltern kénnen, wenn es ihre Zeit erlaubt, far
einige Stunden in die Schule bzw. Klasse kommen, um mit den Schilern

Spiele kennen zu lernen und zu spielen (dhnlich ,Leseeltern®).

Die 4. Klassen kénnen fir 2 Schulstunden an einem Vormittag vor den
Sommerferien unter dem Motto ,Grofke spielen mit Kleinen" mit 1. Kldsslern

spielen.

Durch die Kooperation mit den Kindergérten besuchen die Vorschulkinder
regelmaRig die ersten Klassen. Es gibt u.a. gemeinsame Sportstunden oder

andere Projekte wie die Vorlesestunden.

Ahnlich den Vorlesestunden, in denen Schulkinder die zukiinftigen
Erstklassler in die Schule einladen und ihnen vorlesen, werden gemeinsame
Spielstunden gestaltet. In diesen Stunden erklaren die ,GroRen” und spielen
gemeinsam mit den ,Kleinen". Die Vorschulkinder lernen vor ihrem eignen
Schulstart einige Spielangebote kennen und kénnen so schon frith z. B. die
offene Anfangsphase vor dem Unterricht sinnvoll gestalten (siehe 1.1).

. Wie sollen die Familien der Schiiler integriert werden?

Im Laufe des ersten Schulhalbjahres gestaltet jede Klasse einen
Spielenachmittag mit Eltern und Geschwistern. Dieser Spielenachmittag kann
auch von einer Klassenstufe gestaltet werden. An diesem Nachmittag wird
den Familien das Spieleangebot durch ihre eigenen Kinder vorgestellt und
gemeinsam gespielt. Die Eltern erfahren ganz nebenbei, welche
Spielangebote firr inre Kinder gerade sinnvoll und férderlich sind. Da sich
dieser Spielenachmittag in jedem Schuljahr wiederholt, bekommen die Eltern
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im Laufe der Grundschulzeit eine Ubersicht Uber die unterschiedlichen

Angebote.

Wir beabsichtigen beim Aufbau eines Ausleihverfahrens (siehe 4.1)

engagierte Eltern mit einzubeziehen.
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