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SchieBstittenweg 4
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Emailadresse: theobetz@freenet.de bzw.

schiessstaette@gmx.de

Telefon: 09181/33821
Fax: 09181/479 597

Ansprechpartner:
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Sehr geehrte Damen und Herren,

hiermit nimmt die Theo-Betz-Schule (Grundschule) an Threm
Wettbewerb ,,Spielen macht Schule* 2009 teil. Anbei senden wir

Ihnen unsere Bewerbungsunterlagen.

Viele GriiB3e



Spielen macht Schule — auch bei uns!

Konzept der Theo-Betz-Schule

,» Qooch, schade, Film gucken, das machen wir doch zu Hause sowieso! Das ist
doch keine Belohnung Frau Stier! Konnen wir nicht was spielen? “

Erstaunt nahm ich vor einigen Wochen diese Schiilerreaktionen zur Kenntnis,
als ich meiner Klasse eine Freude machen wollte. Weitere Beobachtungen
wihrend der Pausen und ungebundenen Arbeitsphasen verdichteten sich schon
seit lingerem zu dem Eindruck, dass unsere Schiiler mehrheitlich nach ,,wirklich
aktiven®. d.h. unvermittelten optischen und v.a. haptischen, sowie motorisch und
sozial vielfiltigen Betitigungs- und Auseinandersetzungsmdoglichkeiten suchen.
Nicht zuletzt am Gesundheitstag (November 2009), den unsere Schule unter das
Motto Spiel und Bewegung stellte, wurde uns klar: Heutige Kinder brauchen fiir
ein freudvolles, ganzheitlich erfiillendes Spiel(en) nicht nur ausreichend Zeit,
MubBe, Sorglosigkeit und materielles Angebot, sondern piadagogisch reflektierte
behutsame Anleitung. Immer mehr Kinder kénnen nicht mehr ,,von sich aus*
spielen, sich nicht mehr ohne Fernseher, Computer oder Handy selber

beschiftigen. Auf die Schulen kommen diesbeziiglich (neue) Aufgaben zu.

Unsere Schule steht kurz vor der Einrichtung gebundener Ganztagsklassen (im
September 09 startet die erste dritte Klasse als Ganztagsklasse). Damit betreten
wir ein flir uns neues Terrain, denn Lehrer und Schiiler werden sich beim
Mittagessen, in Entspannungs- und Ruhephasen und eben auch in der
Freizeitgestaltung begegnen und erleben. Spielen, das bislang im Rahmen von
Lernspielen, Pausenspielen, Sportspielen an unserer Schule prisent war, wird in
der zukiinftigen Ganztagesklasse (und auf die gesamte Schule ausgreifend)
einen gewichtigen Stellenwert einnehmen, ist es doch integrales Moment

unseres padagogisch-organisatorischen Konzepts fiir die gebundene



Ganztagsschule. Die im folgenden erwihnten Grundpfeiler des von uns
erstellten Arbeitskonzeptes zur Ganztagsschule greifen intensiv die fiir
kindliches Spiel(en) wesentlichen Betitigungs-, Erfahrungs- und Lernformen
auf.

Uns ist bewusst: Ein gelingendes (persénlichkeitsfdrdemdes, lernforderndes,
ganzheitlich bereicherndes) Unterrichten und Erziehen in einer Ganztagsschule

ist in besonderem Mafe auf Spiel angewiesen! (Vgl. in der Anlage den

Stundenplan der Ganztagsklasse 2009/ 10, der denUmfang des Einsatzes von

Spielmaterial aufzeigt!)

Ein, den Leitlinien unserer intendierten Ganztagsschule zuarbeitendes , d.h.
entsprechend ausgewihltes und umfangreiches, Spieleangebot, wiirde uns mit
einem Schlag viele unserer Ziele erreichen lassen, die wir ansonsten parallel zy
einem erst sukzessive aufzubauenden Materialangebot nur nach und nach

einholen kénnten (erhebliche F inanzierungsprobleme! )

Beantwortung der Leitfragen in unserem Konzept ,,Spiele

in der Ganztagsschule*

1. Wann sollen die Spielwaren in den Schulalltao integriert werden?

Einer der Grundpfeiler der gebundenen Ganztagsschule ist
RHYTHMISIERUNG. So sollen sich den Schultag iiber konzentrierte
Arbeitsphasen abwechseln mit Entspannungs- oder Bewegungsphasen, Phasen
der Stillarbeit mit Phasen des sozial-kommunikativen Austausches, Musisch-
Kreatives mit Rational-Logischem, rezeptive mit aktiv-forschenden Phasen etc.
(vgl. Anlage). Der iibliche 45-Minutentakt des schulischen Lernens wird
groBteils aufgeldst. Da der F achunterricht der Halbtagsschule vor- wie
nachmittags stattfinden wird, wird das unsere Ganztagsschule kennzeichnende

Zusatzangebot (F Orderphasen, Ubungsphasen, musische und sportliche AGs,



Entspannungsstunden, gestaltpidagogische AGs, ausgedehnter kommunikativ-
spielerischer Fremdsprachenunterricht, naturwissenschaftliches Experimentieren
etc.) auch vormittags stattfinden.

Da die von uns ausgewihlten Spiele eine der wichtigen Voraussetzungen fiir
diese schulischen Aktivititen darstellen, wollen wir sie in unterschiedlicher
Gewichtung ganztigig einsetzen.

Konkret:

- In der sog. Vorunterrichtszeit (7.15 bis 7.45 Uhr), in der bereits friih
ankommende Schiiler zu betreuen sind (Friihgymnastik, ausgewdhlte freie
Spiele, Gesellschafts- und Konstruktionsspiele etc. in den entsprechenden

Réumen der Frithaufsicht),

- in der anschlieBenden Kommphase bis 8.15 Uhr, die in den Unterrichtsriumen
der jeweiligen Lerngruppen stattfindet (ausgewihlte Spiele, entweder als festes
Inventar bzw. Bestand der Klasse oder als zeitweiliges themenspezifisches

Angebot, das die Lehrkraft fiir eine bestimmte Zeit entliehen hat)

- in den jeweiligen Fachunterrichtsstunden, sowie den AGs und sonstigen
angeleiteten Betdtigungsphasen (z.B. in den Deutsch(forder)kursen
entsprechende Kognitionsspiele zum Wortschatzausbau, in den
Mathematik(forder)stunden entsprechendes Spielmaterial zum logischen
Denken, den Grundrechenarten, dem raumlichen Vorstellungsvermégen,
Figuren, Puppen etc. fiir die Fremdsprachengruppe sowie fiir die Gruppe, die
unter gestaltpddagogischem Ansatz Sozialverhalten, emotionale Stabilitit und

Identitdtsaufbau , trainiert“ etc.)

- in den ungebundenen Freizeitphasen und der Phase der Mittagsruhe

(mindestens eine Stunde pro Schultag), auBerdem in der Zeit von 16 Uhr



(Schulschluss) bis 17 Uhr, in der Kinder zu beaufsichtigen sind, deren Eltern
erst nach 17 Uhr zuhause sind

- und natiirlich in den speziell mit dem Spielematerial geplanten Projekten (Vgl.
dazu konkret Punkt 2. und 5.).

(VGL. ZU 1. die Anlage)

2. Wer soll von dem Spielzeug an Ihrer Schule im besonderen Map
profitieren?

Ein weiterer Grundpfeiler der gebundenen Ganztagsschule ist FORDERUNG.

Gefordert werden sollen im Rahmen unserer Ganztagsklassen speziell Kinder
mit Sprachproblemen (z.B., aber nicht nur, aufgrund eines
Migrationshintergrunds), mit Lern- und sozialen Defiziten, aber auch Kinder mit
besonderen Begabungen und Interessen (z.B. an zusitzlichem
Fremdsprachenunterricht, naturwissenschaftlichen Experimenten, musischen
und sportlichen Betitigungen, zusétzlichem kognitiv anspruchsvollem

Unterricht). So werden Kindern, die in ihren kognitiven Defiziten gefordert werden,

lernstandsorientiert ausgewihlte Kognitions-, Konstruktions- und Konzentrationsspiele
angeboten, wihrend die Gruppen mit den lernstarken Kindern, mit den Experimentier- und

den komplexeren Spielen explorieren.

Vielen Schiilern der Ganztagsklasse miissen wir sinnvolle Freizeitgestaltung
nahe bringen (kein Fernsehen, wenig Computer, kein ,»Herumhéngen“) und
ihnen zeigen, wie genussvoll und persénlich ertragreich klassisches Spielen
(allein oder mit anderen) ist. Voraussetzung ist ein (auch bezliglich seines
Umfangs) piddagisch ausgewihltes Angebot an Spielen und eine entsprechende
Anleitung zum jeweiligen Spiel. Diese »Freizeiterziehung® wird zum einen
ganzjéhrig im Rahmen der téglichen Spielzeiten (vgl. Punkt 1.), zum anderen
projekthaft mit der Vorbereitung und Durchfiihrung der ,,Fernseh- und
computerfreien Woche (sieche Punkt 5) betrieben werden.

Zudem wird das Spielzeug in den AGs und Phasen Eingang finden, in denen

Schiiler in ihrer motorischen Entwicklung gefordert werden



(bewegungsunlustige Kinder etc.). Einige Spiele werden wir bendtigen, um z.B.
die AG ,,Kreatives und heilsames Tanzen* kindgerecht zu gestalten und auch
tanzgehemmteren Schiilern Zugang zu neuen Bewegungsformen und
Kérpererfahrungen zu erméglichen (Figuren, Bauwerke, die nach- oder umtanzt
werden etc.)

Ein weiterer Schwerpunkt der Ganztagsklasse - aber auch der Halbtagsklassen -
ist es, heutigen (vielen Einzel- und verhaltensauffilligen) Kindern wieder den
unverplanten und nicht-pidagogisierten sozialen Umgang miteinander zu
ermdglichen und harmonisch zu gestalten. Dass hierfiir entsprechende Spiele

erwiesenermafen ideal sind, zeigt unser Langzeitprojekt
.Gestaltpidagogisches Arbeiten mit Kindern®. Dies sei im folgenden
néher ausgefiihrt:

Was ist .Gestaltpddagogisches Arbeiten®?

Gestaltpéidagogisches Arbeiten zielt darauf,
- Kinder im Selbstwertgefiihl und Selbstbewusstsein zu starken,
- ihnen sensible Wahrnehmung threr selbst, anderer Menschen und der
’ Umwelt zu ermﬁglichén, =
. Kontakt- und Beziehungsfahigkeit der Kinder zu stérken,
- SOziaIe Verhaltensweisen einzutiben, |
- éie im Umgang mit eigenen Emotionen und denjenigen der anderen
‘bewusster zu machen und .

- ihre Fantasie und Kreativitit anzuregen.

Zielgruppe: |
sozial und personal (verhaltens-)auffillige Schiiler, Schiiler mit geringem

Selbstwertgefiihl, aggressive Schiiler

Verfahren und Methoden des gestaltpidagogischen Arbeitens mit Kindern:

Darstevllendesv Spiel, vgruppendynamische Spiele, plastisches Gestalten, Malen

und Zeichnen, meditative Elemente, Wahrnehmungsﬁbungen,



Einfiihlungsiibungen, kreatives Schreiben und Geschichten erzihlen,
KGrperWahmehmung, sensorische Erfahrungen vermitteln;

Jede Arbeitséinheit mit den Kindern wird anschliefend zur Qualitéitésichérung
krlterlenbezogen reflektiert, zusdtzlich findet Supervision statt. Umfangrelche '
Gesprache m1t den Lehrkriiften und Eltern der einzelnen teilnehmenden Kmder

1ntensw1eren die Arbelt

Zelthcher Umfang und Ort des Projekts:

Es sollen drei bis vier Gruppen gebildet Werden Jede arbeitet einmal pro Woche
90 Minuten mit der Gestaltpadagogln etwa zwei bis viermal pro Jahr werden
langere Extratreffen emgeschaltet in denen besondere Vorhaben reahslert
werden (Kochen und Essen in der Schulkiiche der Hauptschule Spielen mit den
Kmdergartenkmdern etc. ). Der Kurs findet melst in emem mit entsprechenden
Splelmaterlal bestuckten groBen Raum, der genug Platz bietet fiir » Wutecke®,
,,Ruheecke“, ,,Kreatlvecke“ und die Materlallagerung statt. Hin und wieder
treffen swh d1e Gruppen auch draul3en fir bewegungsmtenswe Spiele und im
m1t Splegeln und (bald) mit einer Bithne Versehenen Gymnastikraum (Arbelt mit

der Selbstwahrnehmung, dem Korperblld der Korpersprache)

D1e Le1ter1n des gestaltpadagoglschen LangzeltprOJ ekts wird ihr Arbeltskonzept
an dle von uns aus Threr Splelhste gewunschten Splele anpassen und viele ihrer
'gestaltpadagoglschen Inhalte mlt den Splelen umsetzen Das Potential des |
Splelmaterlals liegt im Elnfuhren der Jewelhgen Regeln dem Elnhaltenmussen
der Regeln, dem Umgang miteinander, aber auch darln dass die erfahrene
Gestaltpadagogm die Kinder bei den Spielen themenbezogen beobachten kann
(,,Dlagnosen“ .

Konkret ,

ACTIVITY wird die soziale und personale Entw1cklung fordern, den Umgang
m1t den elgenen Emotionen und den Emotlonen der anderen, d1e

Regelakzeptanz Fantasie, Kreativitit und Selbstvertrauen.



ANIMALOGIC wird zur F rustrationsbewiltigung und zum
Durchhaltevermégen der Kinder beitragen und zudem die soziale und personale
Entw1ck1ung fordern.

BLOKUS wird die kognitive Entwwklung,

CHARLIE QUACK die soziale und personale Entwicklung, den Umgang mit
den eigenen' Emotionen und die Regelakzeptanz fordern.

ENTDECKER PUZZLE-SAFARI wird die soziale und personale Entwicklung,
Durchhaltevermégen, Geduld sowie kognitive Entw1cklung und
Aufmerksamkeit fordern. Die Gestaltpddagogin sieht in diesem Spiel
erhebhches Potential zur speziellen Forderung der aufmerksanﬂceltsgestorten
AD(H)S-Kmder

FLUSS DER DRACHEN sowie JENGA Werden wir speziell fiir die F orderung
der SOZIalen und personalen Entw1cklung mit den Kindern spielen, bzw. sie
beim Spiel beobachten. |

Bei der KINDER ~WELTREISE und dem KINDERGLOBUS PUZZLEBALL
machen die Kmder neue soziale Erfahrungen und lernen Toleranz.
SCRABBLE-BLITZ wird die soziale und personale Entwicklung,
Durchhaltevermdgen, Geduld und Regelakzeptanz, '

SCRABBLE JUNIOR und SCRABBLE ORIGINAL Selbstvertrauen,
Krltlkfahlgkelt die soziale und personale Entw1cklung, Durchhaltevermégen und
Rege]akzeptanz fordern. ;

S.0.S AFFENALARM fordert die soziale und personale Entwicklung,
Selbstvertrauen und Regelakzeptanz.

TRIOVISION wird die soziale und personale Entwicklung,
Dui‘chhaltevermégen und den Umgang mit Emotionen schulen.

UNO JUNIOR ebenfalls dariiber hinaus aber auch die soziale und personale
Entwicklung.



Folgende Spiele werden speziell dazu dienen, den (kreativen, Selbst-)Ausdruck
der Kinder anzuregen: PLAY-DOH-KNETE, KNUPFERLI, LEGO-CREATOR
CABRIOLET, MAKE'N 'BREAK, MANDALA DESIGN
SCHATTEN-BAUSPIEL UND ZOOB KONSTRUKTIONSSPIELZEUG
trainieren Durchhaltevermdgen, Selbstvertrauen und den Umgang mit den
eigenen Emotionen.

ARCHE NOAH bietet viel Potential fiir eine Anregung der Fantasie und des
Arbeitens an Rollenfindung, dasselbe trifft zu fiir CATERPILLAR
MOBILBAGGER und DINOSAURIER (letzteres Spiel auch fiir die
Ausdrucksféhigkeit). 4 | ‘
Rollenﬁndung und Umgang mit Emotionen trifft schwerpunktmiBig auf FARM-
LIFE SPIELWELT und die GROBE KONIGSRITTERBURG zu.

Anmerkung: Diese und die in der Spieleliste dariiber hinaus angekreuzten (aber
nicht mehr einzeln begriindeten) Spiele werden alle in allen AGs bzw.

Lerngruppen der Ganztagsklasse und allen 3. und 4. Klassen wie im Konzept
skizziert eingesetzt, denn:

Wichtig ist uns auch ein (sinnvoll organisierter) Einsatz der Spiele in den
Halbtagsklassen. U.a. soll das Spielzeug dort die Aktivititen der Schiiler
wihrend der Pausen und Vorviertelstunden bereichern, in entsprechenden
Unterrichtsphasen lernzielbezogen zum Einsatz kommen, im Fach Ethik
verwendet werden, sowie Vertretungsstunden damit gestaltet werden.

Zusammengefasst: In besonderem Mafe sollen regelmifig diejenigen Kinder
von dem Spielzeug profitieren, die die beschriebenen Forderangebote besuchen,
daneben Kinder, die zu Hause wenig Moglichkeiten haben, zusammen mit
anderen ,,sinnvoll“ (wozu auch die Regelgeleitetheit gehort) zu spielen oder die
schon sehr frith bzw. tiber Schulschluss hinaus an der Schule sich aufhalten
(miissen). Hier beziehen wir uns auf den dritten Grundpfeiler der
Ganztagsschule, die ENTLASTUNG DER FAMILIEN. AuBerdem Kinder, die
an den jeweiligen temporiren Spieleprojekten teilnehmen (vgl. dazu u.a. Punkt

3)



Eine spezielle Erziehung zu Verantwortungsbewusstsein werden wir dadurch
leisten, dass wir Kinder als Spiele-Tutoren ,,ausbilden“ und einsetzen werden.
Spiele-Tutoren sind Experten fiir jeweils ein Spiel, dessen Regeln und
Einsatzmoglichkeiten sie genau kennen und in das sie dann Mitschiiler
einweisen diirfen. Spiele-Tutoren sind auch verantwortlich fiir die
ordnungsgemiBe Handhabung, das Aufrdumen und Verwalten des Spiels (u.a.
ist geplant, dass leistungsstarke Kinder Listen fiihren, um nachweisbar
herauszufinden welche Spiele bei welchen Kindern (Alter, Geschlecht) am
beliebtesten sind! Nach Ablauf der Untersuchungs- und Datenerhebungsphase
werden sie die Ergebnisse der gesamten Schule mithilfe selber erstellter

Schaubilder und Diagramme présentieren!)

3. Wo soll gespielt werden?

Dass wir das Spielzeug in unser (Ganztags-)Schulgesamtkonzept integrieren,
wirkt sich auch auf die Lokalitit der Spiele aus. So wird es kein festes
Spielezimmer geben, sondern diverse Bereiche, in denen dafiir ausgewihltes
Spielzeug aufbewahrt und genutzt werden soll. Auch eine ,,mobile Losung*
zielen wir an: Aus einem dafiir reservierten Bereich der Lehrerbiicherei konnen
Lehrkrifte Spiele entleihen und in ihren Lerngruppen einige Wochen lang
verwenden:

Konkret:

Unserer Schule steht in wenigen Wochen ein Umbau bevor, in der eine
erfahrene Architektin die rdumlichen Voraussetzungen flir eine Ganztagsschule
schaffen wird: Kiiche und Mensa, Kinder ansprechende Aufenthalts- und
Entspannungsbereiche, Gymnastikraum mit Biihne, diverse Ecken, Nischen,
Zonen zum Spielen, Plaudern oder Sich-Zuriickziehen. Alle diese Orte sollen
nach pidagogischen Gesichtspunkten mit Spielméglichkeiten versehen werden.

Die jeweiligen Betreuerpersonen werden hier die Kinder mithilfe von
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Spielaktivitdten behutsam und indirekt im Selbstvertrauen, Umgang mit
Emotionen, mit Stress etc. fordern konnen.

Damit ist der vierte Grundpfeiler der Ganztagsschule genannt:
WERTEERZIEHUNG UND SOZIALES VERHALTEN. In den Betreuungs-
und Entspannungszeiten konnen die Kinder frei spielen, sobald das Spiel
eingefiihrt worden ist. Es kann aber auch mit allen Kindern der Gruppe dasselbe
Spiel gespielt werden (bei verhaltensauffilligen Kindern, bei komplexerem
Spieleaufbau etc.).

Die im Schuljahr 2009/2010 startende Ganztagsklasse wird ein gerdumiges mit
vielen Schranken und Regalen ausgestattetes Klassenzimmer, sowie einen
ebenfalls gerdumigen Nebenraum beziehen. Beide Rdume weisen Bereiche zum
gemeinsamen Lernen und Spielen, Bereiche fiir die Kleingruppenarbeit und
Ecken sowie Nischen zum Ausruhen, Lesen, Spielen auf. Dartiber hinaus steht
den Kindern unmittelbar vor den beiden Rdumen eine Bewegungs- und
Aufenthaltszone zur Verfiigung. Auch in der grof3flachigen Aula kénnen
mindestens zwei Klassen (4 25 Schiiler) spielen, noch mehr in der Turnhalle und
auf dem Sportplatz (Spiele flir drauBBen). Gespielt werden soll, wie bereits

erwéhnt, auch in den einzelnen Halbtagsklassen und in den zwei Pausenhofen.

4. Wie soll die Betreuung des Spielangebots organisiert werden?

Auch die Betreuung wird vom gesamten Kollegium getragen werden, indem
z.B. Lehrkrifte fiir die entliehenen Spiele bzw. die Spiele, die sich in den
verschiedenen Rdumen befinden, in denen die Lehrkrifte ihrer Lehr- oder
Aufsichtstétigkeit nachgehen, verantwortlich zeichnen. Jede Lehrkraft, die
Spiele in ihren Kursen einsetzt, wird mit den Schiilern entsprechend achtsames
und regelgeleitetes Umgehen mit dem Material einschulen (und dafiir

insbesondere seine Spiele-Tutoren entsprechend einsetzen).
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Eine Lehrkraft (die Antragstellerin und Klassenleiterin der Ganztagesklasse)
wird das Amt des Spielbetreuers iibernechmen und die Einzelheiten der
Organisation im Kollegium vereinbaren. Ihr sollen Spielpaten (z.B. Eltern,
GroBeltern, Mitglieder des Fordervereins) zuarbeiten. Der Hausmeister wird die
Wartungs-, Aufbewahrungs- und technischen Arbeiten tibernehmen. In der
Ganztagsklasse wird auch externes Personal arbeiten (u.a. Sportiibungsleiter,
Sozialpidagogen, Erzieher, die entsprechende AGs anbieten, und Personal fur
Essens- und Freizeitbeaufsichtigung). Die Externen wird der Spielebetreuer iiber
das von uns gewiinschte Spielmaterial informieren, so dass sie dieses in ihr
Kursangebot einbeziehen konnen. In die organisatorischen Belange werden sie
in eigenen Arbeitstreffen zu Beginn des Schuljahres eingeweiht.

Alle Spiele sollen Spiele-Tutoren erhalten (vgl. oben). Diese Schiiler sind
jeweils fiir ihre Klasse und fiir ein dort eingesetztes Spielematerial
verantwortlich (flir das regelgemiBe Spielen, das Achten auf Vollsténdigkeit
und den pfleglichen Umgang mit dem Spiele). AuBerdem werden immer wieder
Spiele-Projekte mit jiingeren Schiilern gestartet: Altere Schiiler und
insbesondere die Spiele-Tutoren unterweisen die jiingeren Schiiler im Spiele und
spielen mit ihnen. Die Lernforderlichkeit solcher Projekte geht tiber den
Lerngehalt des direkten Spieles hinaus und liegt z.B. in der Empathie, im
Lernen, sich in andere hineinzuversetzen, im Verstindlich-Erklarenkdnnen und

im Schreiben von Spieleanleitungen (Deutschunterricht)

5. Wie soll die Dauerhaftigkeit und Nachhaltigkeit des Angebots gesichert
werden?

Ein vom Spielebetreuer erstelltes und betreutes Ausleihsystem wird den
Spielbestand sichern. Die Spielpaten, sowie Mitarbeiter/Praktikanten des
Schulsekretariats werden mithelfen.

Das uns zur Verfligung gestellte Material werden wir dann lange benutzen

koénnen, wenn wir mit den Schiilern Regeln zum ordnungsgeméfen Umgang
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einfiihren und konsequent auf deren Einhaltung pochen (Spielepaten als
»Multiplikatoren“!). Zudem muss genug Zeit zur Verfligung stehen, damit
nach einer Phase mit Spielmaterial noch ohne Stress und Belastung aufgerdumt
werden kann. OrdnungsgeméBes Aufrdumen und Verwalten ist auch ein Lehr-
bzw. Lernziel! Die Kinder sollen den Sinn und Nutzen des richtigen
Aufrdumens und des pfleglichen Behandelns der Spiele selber erfahren kénnen.
Notig werdende Reparaturen kann der Hausmeister, kundige Schiilereltern oder
auch die Lehrkréfte selber tibernehmen. Die Erfahrungen mit dem ausgewihlten
Spielematerial werden wir natiirlich beim Nachkauf verschlissener Spiele bzw.

bei Neuanschaffungen mitreflektieren.
Mit den Spielen wird im Jahreskreis auch projekthaft gearbeitet werden:

Angegangen werden

- die schon erwéhnten Projekte

-, Spiele-Tutoren erkldren neue Spiele

- “Altere Schiiler spielen mit den Kleinen(1./2. Jahrgangsstufe)

-, Wir schreiben fiir Kinder verstdndliche Spielanleitungen! “,

-, Welche Spiele mag wer am liebsten? *“ — Schiiler stellen die Ergebnisse

ihrer Spiele-Untersuchung vor!

- Begegnungen der 3. und 4. Klisser, sowie der Erst- und
Zweitkldssern mit den Kindergartenkinder, die die Schule

besuchen. Mit ihnen wird gespielt.
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- Schulfeste mit Schwerpunkt SPIEL; in deren Rahmen werden z.B.
Wettbewerbe mit den Spielen veranstaltet, die bei den Kindern am
beliebtesten sind; z.B. sollen Lehrer-, Eltern-, Schiilerteams
gegeneinander spielen

- Projekte in Zusammenarbeit mit dem naheliegenden Seniorenheim:
»Schiiler spielen mit Senioren®: Schiilergruppen besuchen die
Bewohner des Seniorenheim und spielen mit den Senioren

- Halbtagsklassen treffen sich zu Spielenachmittagen oder einer
SPIELENACHT

- Einsatz der Spiele in den Lesenichten,

- bei den Ausfliigen,

- im Schullandheim,

- angedacht ist ein Aktionstag mit dem Motto ,, Mama, Papa, spiel mit
mir!". An diesem Tag sollen Familien angeleitet werden, wie mit den
klassischen Spielen sie die Nachmittage, Wochenenden und Ferien

mit ihren Kindern sinnvoller gestalten konnen,

- in Planung befindet sich das Projekt: ,, Fernseh- und computerfreie
Woche*: Schiiler werden dazu herangefiihrt, selber zu erleben, wie
gewinnbringend und voller neuer Erfahrungen eine Woche sein kann,
in der in den Familien gespielt statt ferngesehen und Computer
gespielt wird ( Zusammenarbeit mit Eltern(beirat!). Wihrend dieser
Woche werden die Schiiler u.a. ein strukturiertes Tagebuch fiihren und

in der Schule tiber Erfahrungen berichten).

Gabriele Stier
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