Bewerbung Spielzimmer - Schule an der Gartenstadt

Anschreiben

Sehr geehrte Jury, Herr Prof. Spitzer, Herr Fritz und Frau Linden,

Uber Teach First Deutschland wurden wir an der Schule an der Gartenstadt bereits
letztes Jahr auf den Spielzimmer-Wettbewerb von Spielen macht Schule aufmerksam.
Sofort waren wir von dem Konzept begeistert, da dessen (Erfahrungs-)Werte mit
einigen unserer eigenen zusammenpassten. Wir sahen aber auch das Potential darin,
es als Katalysator fiir einige unserer Schulentwicklungsziele zu nutzen. Wir stellten
die Ausschreibung in der Lehrerkonferenz vor, wo eine Bewerbung Zustimmung von
allen Seiten fand.

Bisher hatte die Arbeit an unserer Schule einen Begabungsschwerpunkt. Besonders
erfreulich war deshalb der breite Konsens und starke Wunsch des Kollegiums, mit
dem Spielzimmerkonzept einen Schwerpunkt zur Forderung leistungsschwdcherer
Schiiler zu etablieren.

Leider war es uns jedoch aus Zeit- und Organisationsgriinden letztlich nicht mdglich,
uns im vorigen Jahr zu bewerben und eine konzeptionelle Grundlage fiir eine
Ausweitung des Spielenden Lernens an unserer Schule zu schaffen.

Allerdings haben sich die Umsténde der Schullandschaft in Hamburg seit dem letzten
Jahr noch einmal geandert — mit der Inklusion ist die Schiilerschaft in Hamburg
vielféltiger geworden, neue Herausforderungen und Ziele fiir unsere Schule sind
dazugekommen, weitere Erfahrungen konnten gesammelt werden - und wir sind uns
einig: wir wollen ein Spielzimmer jetzt mehr denn je!

Wir hoffen, dass wir Sie auf den folgenden Seiten mit unserem Konzept Uberzeugen
kénnen entsprechend dem Motto:
"Das Unbekannte muss bekannt werden, das Neue wartet auf eine personliche

Entdeckung, das Reizvolle will erfebt werden!"
(,Kindergartenpédagogik®,
http://www.kindergartenpaedagogik.de/418.html, 01.06.2012)

In Vorfreude,

Julia Sonntag und Lisa-Felicitas Morgen
Flir die Schule an der Gartenstadt, Hamburg
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Hinweis

Zu Gunsten unserer Argumentation haben wir uns die Freiheit genommen, die
Reihenfolge der sechs Leitfragen anzupassen und beantworten sie nun wie folgt:

Seite 1 Frage 2 Wer soll von dem Spielzeug an Eurer Schule besonders
profitieren?

Seite 3 Frage 1 & 4 Wann sollen die Spielwaren in den Schulalltag integriert
werden?
Wie soll die Betreuung des Spielangebots organisiert
werden?

Seite 7 Frage 3 Wo soll gespielt werden?

Seite 8 Frage 5 Wie soll die Dauerhaftigkeit und Nachhaltigkeit des

Angebots gesichert werden?

Seite 11 Frage 6 Wie sollen die Eltern der Schiiler eingebunden werden?

Kontaktdaten

Schule an der Gartenstadt
Stephanstrae 103
22047 Hamburg

Ansprechpartner: Frau Julia Sonntag und Frau Anine Heitmann
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S

Wer soll von dem Spielzeug an Eurer Schule besonders
profitieren?

An unserer Schule sind wir in der privilegierten Lage sehr vielseitige Mdéglichkeiten
zur Forderung von besonders begabten Kindern in den Schulalltag integriert zu
haben. Neben festen Unterrichtseinheiten und —Kursen hierfir (z.B.
begabungsfordernde Schmetterlingskurse in den Fachern Deutsch, Mathe und
Sachunterricht) befindet sich u.a. das gesamte Kollegium in einer zwei Jahre
umfassenden Fortbildungsphase zu diesem Thema.

Wir bemiihen uns allerdings wir seit Jahren darum, einen ebenso hohen Standard in
der Férderung von besonders schwachen SuS zu erreichen. In der integrativen und
additiven Fdrderung in den Fachern Deutsch und Mathematik gelingt uns dies schon
recht gut. Jedoch stehen wir durch drei grundlegende Veranderungen in der
Schullandschaft vor neuen Herausforderungen:

Zum einen ist es seit diesem Schuljahr in Hamburg nicht mehr erlaubt, Schilerinnen
und Schiiler (SuS) ein Schuljahr wiederholen zu lassen. Seitdem sind zusétzliche
Forderstunden und Angebote nach dem Grundsatz ,Fordern-Statt-Wiederholen®
(FSW) notwendig geworden. Gerade hier sehen wir ein groBes Potential zum Einsatz
von fachspezifischen Spielen, um den Kindern neue Zugénge zu fachlichen Inhalten
zu eroffnen und spielerisch eventuelle Frustrations- und Motivationshirden zu
Uberwinden.

Des Weiteren bedeutet die bundesweite Einflihrung der Inklusion auch flr unsere
Schule, dass noch starker differenzierter Unterricht aber auch konkretere Konzepte
zur Integration und Forderung von SuS mit sonderschulpadagogischem
Férderungsbedarf dringend notwendig sind. Zur Entwicklung und strategischen
Umsetzung eines Forderkonzeptes wurde bereits die neue Stelle der
Inklusionsbeauftragten an unserer Schule geschaffen. Dadurch konnte unser
multiprofessionell- aufgestelltes Beratungsteam das schon ldnger bestehende
Konzept der Insel' um die so genannte padagogische Pause® erweitern. Konkret

: Unsere INSEL ist ein eigens fiir unser Beratungsangebot hergerichteter Raum. Dort

werden SuS, die aus verschiedenen Griinden zeitweise eine intensivere Aufmerksamkeit
bendtigen, von Lehrerinnen und Sozialpddagoginnen in Kleingruppen aber auch
Einzelgespréchen betreut, In unserer ,Insel" haben Schiiler und Schiilerinnen die
Mdglichkeit, ihr Verhalten zu reflektieren, mit Hilfe der Pddagoginnen Handlungsalternativen
zu entwickeln und damit Eigenverantwortung fiir ihr Tun zu lbernehmen. Sie kénnen hier
gemeinsam Konfliktlosungsstrategien erarbeiten, das Wahrnehmen der eigenen Bedtirfnisse
sowie die Grenzen der Anderen erlernen oder auch einen Ort der Ruhe finden.
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heiBt dies, das SuS nicht mehr nur mit vorher vereinbarten Terminen in der Insel
betreut und beraten werden kdnnen. Vielmehr wird derzeit ein gezielt auf
verhaltensaufféllige Kinder zugeschnittenes Konzept entwickelt, nach dem in allen
groBen Pausen diesen Kindern ein Raum offen steht, in dem sie in einer kleinen
Gruppe auftanken und zur Ruhe kommen konnen. Insbesondere die Motorik und
Konzentration fordernde Spiele sowie Spiele mit dem Schwerpunkt Soziale
Kompetenz konnen diese Arbeit zusatzlich unterstiitzen, und den SuS wichtige
Erfolgserlebnisse auBerhalb des Unterrichts verschaffen, von denen sie auch im
Unterrichtsgeschehen profitieren werden.

Der dritten Herausforderung sehen wir uns im Rahmen der Hamburg-weiten
Ausweitung der ganztdgigen Betreuung gegeniber gestellt. Die Schule an der
Gartenstadt war bisher eine offene Ganztagsschule (GTS), an deren Kursangebot
Schiiler der zweiten bis zur vierten Klasse an bis zu vier Nachmittagen pro Woche
teilnehmen konnten. Ab dem nachsten Schuljahr starten wir nun in eine Pilotphase
der ganztdgigen Betreuung schon von der ersten Klasse an. Unser Schwerpunkt fur
den Piloten liegt dabei darauf, durch unsere padagogischen Angebote die nattirliche
Freude der Kinder am Spielen, Lernen und dem neugierigen Entdecken ihrer Umwelt
zu fordern. Gleichzeitig sollen die bis dato eher klein gehaltenen GTS-Kursgréfen
(durchschnittlich 10 bis 12 SuS) auf KlassengréBe angehoben werden, um dem
erh6hten Betreuungsanspruch, der alle Altersklassen betreffen wird, gerecht werden
zu konnen. AuBerdem wird es durch die zeitliche Verlangerung der Betreuungspflicht
vor Unterrichtsbeginn und nach offiziellem Unterrichtsende vermehrt Phasen geben,
in denen Schiilergruppen ,nur" betreut werden miissen. Dadurch wéchst der Bedarf
an sinnvollen, altersgerechten und vom Regelunterricht verschiedenen Angeboten
enorm und ein Spielzimmer ware eine wertvolle Erweiterung unserer Moglichkeiten.

Mit anderen Worten ist es uns also ein Anliegen, dass ein Spielzimmer speziell den
Kindern mit besonderem Forderungsbedarf zu Gute kommen wird. Jedoch entstehen
sowohl durch unseren GTS-Betrieb als auch unsere offene Unterrichtsstrukturen
ebenso Mdglichkeiten, die Spiele allen anderen Kindern zuganglich zu machen und

2 Die PADAGOGISCHE PAUSE (PP) hilft Kindern, die auf den Pausenhdfen aus
unterschiedlichsten Griinden nicht zurecht kommen. Hauptséchlich sind dies Kinder mit
sozialpddagogischem Forderungsbedarf, Préventivkinder und SuS der ersten Klassen. Die PP
findet parallel zu jeder Pause im Inselraum statt. Ziel ist es, die SuS schnellstmdglich wieder
in das Pausengeschehen auf dem Schulhof zu integrieren. Dafiir wird durch passende
Spielanregungen zusammen mit anderen Kindern/der dortigen Betreuerin, durch Gesprédche
undyoder Konzentrations- und Entspannungsiibungen die Moglichkeit geboten die Pausen
sinnvoll zu nutzen und neue Umgangsweisen mit Konflikten und Spannungen zu erlernen.
Auf Grundlage der Beobachtungen in der PP werden regelmédBig Absprachen zwischen
Beratungslehrern, Betreuern und Klassenlehrern getroffen, die dann in die Forderpldne der
Kinder eingebaut werden, um die SuS in ihrem Sozialverhalten nachhaltig zu fordern und zu
unterstditzen.
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sie davon profitieren zu lassen. Welche konkreten weiteren Ideen wir hierfiir haben,
werden wir unter den anderen Fragestellungen genauer erlautern.

Wann sollen die Spielwaren in den Schulalltag integriert
werden?

- und -
Wie soll die Betreuung des Spielangebots organisiert werden?

Das Spielzimmer soll eine Institution im Forder- und Regelunterricht, sowie auch in
der GTS werden. Wir sehen darin das Potential, dem Spielzimmer eine
Gelenkfunktion zwischen unserem Vormittags- und Nachmittagsbereich einzuraumen.
So eroffnet sich die Chance, durch einen stdrkeren Schwerpunkt auf Spielendes
Lernen den Vormittags- und Nachmittagsbereich an unserer Schule noch besser
miteinander zu verzahnen und damit unseren Unterricht langfristig und nachhaltig
mit freierem Lernen zu verbinden!

Um unseren SuS den groBtmoglichen Nutzen zu bringen, soll der Raum sowohl im
Regelunterricht als auch im GTS-Betrieb allen offen stehen. Wie bei unseren anderen
Fachrdumen Ublich, werden sich alle Kollegen in eine Nutzungsliste eintragen, damit
es nicht zu Uberschneidungen kommen kann.

Im Vormittagsbereich denken wir zum Beispiel an folgende Einsatzmdglichkeiten (im
Klassenverband oder in Kleingruppen):

o Sprach- bzw. Mathespiele im Rahmen des Forderunterrichts;

o Soziales Lernen im Rahmen des Klassenrates® und zum Festigen der
Klassengemeinschaft;

« Spielrunden als Belohnung flir besonders gutes Verhalten;

o Experimentieren im Fachunterricht und in begabungsférdernden Kursen.

3 Der KLASSENRAT geht auf die Freinet-Padagogik und den Individualpsychologen
Alfred Adler zurtick und ist zum einen ein Instrument zur Demokratieerziehung in der Klasse
und zum anderen ein Problemldseinstrument sowie Streitschlichtergremium (Wikipedia.org).
Nachdem zunéchst die Regeln zur Durchfiihrung des Klassenrates besprochen wurden und
ein fester Ablauf entwickelt wurde, zieht sich der Lehrer zunehmend zurtick. Die SuS
moderieren die Beitrdge, finden Losungsansatze bei Streitigkeiten und achten darauf, dass
die Regeln eingehalten werden. Dadurch lernen sie, eigenverantwortlich mit Konflikten
umzugehen und erweitern ihre Empathie und Problemldsekompetenz. AulBerdem samimein
die SuS im Klassenrat Wiinsche und Ideen, die den Unterricht betreffen und lernen so, dass
sie Einfluss haben auf die Klassengeschéfte und dass ihre Stimme gehdrt wird.
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Im Nachmittagsbereich wiirden bestimmte Kurse im Spielzimmer stattfinden, z.B.

o Spielend lernen, damit die SuS durch das Spiel u.a. ihre Konzentration, (Fein-)
Motorik und ihr raumliches Sehen trainieren und dadurch besser lernen
kdnnen.

o Experimentieren, um bestimmte Hypothesen aufzustellen und mit dem
entsprechenden Material zu (iberpriifen.

o Spiele-Parcours, bei dem sich die SuS Spiele und Spielkombinationen
ausdenken, planen und einen Spiele-Parcours nach ihren Vorstellungen bauen.

Bei diesen Kursen geht es darum, dass die SuS eine Vielzahl an Spielformen in
einem strukturierten Rahmen entdecken, ,um dadurch erst eine Spielféhigkeit auf-
und  anschlieBend  auszubauen"  (,Kindergartenpddagogik®, 01.06.2012
http://www.kindergartenpaedagogik.de/418.html). Insgesamt sind die GTS-Kurse
starker strukturiert und angeleitet, als es im freien Spiel in den Betreuungsphasen
der Fall sein wird. Diese Betreuungsphasen umfassen die Zeit vor Unterrichtsbeginn
am Morgen, zwischen dem Ende des Vormittags und dem Beginn der GTS am
Nachmittag, sowie nach Ende der GTS. Zu diesen Zeiten steht allen SuS das
Spielzimmer offen, um dort beaufsichtigt frei zu spielen. Auf diese Weise kénnen sie
sich auf den Schulvormittag einstimmen bzw. erholen. Wahlweise kdnnen die SuS zu
diesen Zeiten allein, mit Mitschiilern oder einem Erzieher spielen.

Als Nahtstelle zwischen Regelunterricht und GTS-Betrieb mochten wir Personen aus
beiden Bereichen flir die Betreuung des Spielangebotes einsetzen. Bisher sehen wir
vier Personen dafiir vor:

o eine Lehrkraft, die idealerweise auch einen GTS-Kurs im Spielzimmer anbietet;

« einen Erzieher, der sowohl vormittags den Regelunterricht unterstitzt, eigene
GTS-Kurse anbietet und fiir den GTS-Raum waéhrend der padagogischen
Mittagsbetreuung zustdndig ist;

e eine Mutter, die auch die Schiilerblicherei organisiert und als FSW-Kraft tatig
ist (vgl. Punkt 6.);

« den nichsten Teach First Deutschland Fellow®, dessen Einsatzschwerpunkte
auf der Forderung besonders benachteiligter SuS sowie dem
Nachmittagsbereich liegen.

4 FELLOW bzw Teach First Deutschland (TFD) - TFD st eine gemeinnlitzige
Organisation, deren Ziel es ist mehr Chancengerechtigkeit im Bildungssystem zu schaffen.
Dafiir werden zusétziiche Lehrkréfte (Fellows) fiir zwei Jahre in Vollzeit an Schulen in
sozialen Brennpunkten tétig. Fellows sind personlich und fachlich herausragende
Hochschulabsolventinnen und - absolventen aller Studienrichtungen. Sie fordern Schiiler
individuell und bringen zusétzliche Angebote an die Schulen. Sie arbeiten im Unterricht,
indem sie Teilungs- und Kleingruppen leiten oder durch Einzelférderung unterstiitzen, und
schaffen  zusatzliche  Nachmittagsangebote, — wie  zum  Beispiel  Forderkurse,
Hausaufgabenbetreuung, Schiilerfirmen und Sport AGs. Mehr unter www.teachfirst.de.
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Diese vier Kollegen wiirden den organisatorischen Teil der Nutzung miteinander
abstimmen, d.h. gemeinsam (iber Neuanschaffungen nachdenken, bestehende Spiele
auf Vollstandigkeit kontrollieren, den Verleih an Schiiler durchfiihren, das bisherige
Vorgehen evaluieren und insgesamt Ansprechpartner fiir Schiler, Lehrer und
Kursleiter sein. Angedacht ist, eine Person aus diesem Team die Hauptverantwortung
dafilir zu Ubertragen.

Neben diesem ,Einsatz-Team®" sind natirlich flir die Zeit der Nutzung die
Klassenlehrer, Kursleiter und GTS-Kréfte dafiir zustandig, dass die Schiiler die Spiele
pfleglich behandeln, vollstdndig an den jeweiligen Platz zuriickstellen und richtig
nutzen.

Wo soll gespielt werden?

Da das Spielangebot insbesondere in die GTS sowie unser Beratungsangebot
integriert werden soll (vgl. S.2 und 3) wollen wir die Spiele in unserem GTS-Raum
unterbringen. Der groBziigige Grundriss des Raumes lasst eine sichere Aufbewahrung
und Gbersichtliche und fiir die SuS leicht zugéngliche Verwaltung zu. AuBerdem hat
unser GTS-Raum den Vorteil, dass dort an Vormittagen die padagogische Pause
stattfindet (vgl. FuBnote S.2) und zu Beginn der GTS jedes Kind einmal hinein
kommt, um sich fiir den Nachmittag anwesend zu melden. Dort haben die SuS die
Méglichkeit, vor und nach dem Mittagessen miteinander zu spielen, lesen, malen,
und sich auszuruhen. Somit wiirde eine Erweiterung um die Spiele aus ihrem
Angebot ganz natiirlich den schon gewohnten Ablauf der vormittdglichen Pausen und
des Nachmittages bereichern. Dies kommt auch dem schon in der vorherigen Frage
erwahnten Konzept zur Betreuung des Spieleangebots zu Gute, da unsere Erzieher
sowohl in der Betreuung der padagogischen Pause als auch dem
Nachmittagsangebot tatig sind und damit leicht den Uberblick behalten kénnen.

Ein weiterer Ort, an dem gespielt werden soll, ist unsere Schilerblicherei, die dem
GTS-Raum in seiner Funktion wahrend des Vor- und Nachmittages ahnelt. Auch hier
kénnen sich SuS wahrend der groBen Pausen und der pdadagogischen
Mittagsbetreuung aufhalten, Biicher lesen und knobeln. Einige der FSW-Einheiten
finden dort wahrend des Regel-Unterrichts statt. Gleichzeitig ist die fiir die Biicherei
zustandige Fachkraft sowohl FSW-Lehrerin als auch GTS-Kurs-Leiterin und stellt
somit ein wichtiges Bindeglied zwischen den Vor- und Nachmittagen an unserer
Schule dar. Wir méchten deshalb eine kleine Auswahl der Spiele fiir jeweils ungefahr
zwei Monate in der Blicherei aufbewahren, die dort gespielt werden konnen.
Allerdings soll mit diesen Spiele auch die Maoglichkeit bestehen, sie wie den
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Biicherbestand fiir eine Woche auszuleihen. Darin sehen wir einen wichtigen Aspekt,
der die Einbindung von Eltern und Familien der Schiiler in unser Spieleangebot
moglich machen kann — aber auch, dass wir so einen Beitrag zur sinnvollen
Freizeitgestaltung der SuS leisten konnen!

Nicht zuletzt wollen wir das Spielende Lernen auch noch an einen anderen
auBerschulischen Ort tragen. Im Rahmen des GTS-Kurses ,Soziale Kontakte im
Altersheim™ besucht jede Woche eine feste Gruppe SuS ein Altersheim in unserem
Stadtteil, um Zeit mit den Bewohnern zu verbringen. Mitgenommene Spiele aus
unserem Angebot kdnnen so eine (beraus wertvolle Bereicherung des Miteinanders
Uber Generationen hinweg darstellen, und damit Alt und Jung gleichermaBen fit
halten, motivieren und férdern.

Wie soll die Dauerhaftigkeit und Nachhaltigkeit des Angebots
gesichert werden?

Wir gehen von einer intensiven Nutzung und hohen Frequentierung des Angebots
aus. Daflir sprechen die volle Unterstlitzung der Schulleitung und des Kollegiums fr
die Etablierung eines Spielzimmers. AuBerdem haben wir bisher die gute Erfahrung
gemacht, dass die vielfdltige Integration in den Schulalltag Nachhaltigkeit sichert.
Bereits vorhandene Materialien (z.B. Physikkasten, storysacks, Werkstdtten usw.)
werden von den Kollegen intensiv genutzt, Listen (iber ausgeliehene Materialien
stellen sicher, dass die Materialien auch wirklich zuriickgebracht werden. Genauso
mochten wir mit den Spielen im Spielzimmer verfahren: Neben dem Einsatz-Team ist
der jeweilige Kollege oder Kursleiter dafiir verantwortlich, dass die Spiele im
Originalzustand zurlickgegeben werden. Beim Verleih (ber die Schiilerbiicherei
kontrolliert die zustandige Person die Spiele auf Vollsténdigkeit. Das Einsatz-Team
sichtet und evaluiert mindestens einmal pro Halbjahr den Spielebestand und erbittet
in diesem Zuge auch Feedback von den Kollegen bezliglich Auswahl und Qualitat des
Spieleangebots. Ausfiihrlicher haben wir dies bereits auf den Seiten 3 und 4
beschrieben, auf welchen auch klar wird, dass wir durch ein Team von zustandigen
Kollegen die Dauerhaftigkeit auch (ber personelle Wechsel hinweg sicherstellen
wollen.
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Nachhaltigkeit und Dauerhaftigkeit sehen wir aber auch dadurch gegeben, dass sich
die Arbeit im Spielzimmer hervorragend mit den Grundsatzen unseres schuleigenen
Leitbildes® vereinbaren l&sst. Da wir unser Leitbild nicht als ein statisches Produkt,
sondern als zukunftsweisende Herausforderung sehen, mdchten wir einige
Uberschneidungen besonders hervorheben:

Lernen mit allen Sinnen — sinnvoll lernen: Spielen fordert die Intelligenz.
Insbesondere die Planung von Ablaufen, strategisches Denken oder rdumliches
Vorstellungsvermogen werden durch das Spielen gefordert. Die Schiiler geben sich
beim Spielen gegenseitig Tipps und Ratschldge, entwickeln Siegesstrategien und
erweitern ihr Weltwissen (Studie: Spiel fordert Schule,
http.//www.wehrfritz. de/pdf/Studie_Spiel_foerdert Schule.pdf). Durch die
verschiedenen Spiele nutzen die SuS unterschiedliche Verarbeitungskandle, so dass
sie Neues auf vielfdltige Art erfahren und lernen. Besonders begabte SuS werden sich
Spiele (und Spielpartner) aussuchen, die sie herausfordern und dadurch begeistern.
Dadurch erweitern sie ihre strategischen und problemlésenden Kompetenzen in
einem spielerischen Kontext.

Das entspricht unserem Prinzip Fordern durch Fordern. Wir wollen, dass unsere
SuS Kompetent in die Zukunft gehen. Durch das gemeinsame Spielen stérken die
SuS ihre Personlichkeit. Sie (iben das Einhalten von Regeln, tolerantes Verhalten und
das  Wegstecken von  Niederlagen  (Studie:  Spiel  férdert  Schule,
http.//www.wehrfritz.de/pdf/Studie_Spiel_foerdert_Schule.pdf). Diese Uberfachlichen
Kompetenzen machen ein Miteinander und das personliche Erreichen von Zielen erst
mdglich.

SchlieBlich prégen die Punkte Vielfalt unter einem Dach und Voneinander
lernen — zusammen wachsen durch die bunte und heterogene Schiilerschaft
unsere Schule. Durch das gemeinsame Spiel lernen die SuS, dass sie fUr ein
gelungenes Spiel einen Spielpartner brauchen. Auch AuBenseiter oder schiichterne
Schiiler werden erfahrungsgemaB in die Spiele miteinbezogen und als Spielpartner
geschatzt. Negativkommentare fallen meist weg, da alle SuS bereits erfahren haben,
dass Niederlagen mit zum Spiel gehdren (Spiel fordert Schule). Wir konnten haufig
beobachten, dass SuS, die akademisch gesehen eher leistungsschwach waren,
wegen ihrer Kreativitat oder fairen Spielverhaltens begehrte Spielpartner waren.

: LEITBILD - Unser Leitbild enthdlt klare Aussagen zur Schulkultur, zu Bildungs- und
Erziehungszielen — unseres  Bildungsangebots, = zur  Unterrichtsgestaltung, zur
Qualitétssicherung, sowie zum Profil und zur Unverwechselbarkeit dieser Schule. Deshalb
wird es perfodisch aurf seine Wirksamkeit auf das Schulleben tberpriift.
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O
®,

Wir haben versucht aufzuzeigen, dass sich das systematische Spielen in den
Anforderungen unseres Leitbildes widerspiegelt. Durch ein Spielzimmer kénnte das
Leitbild noch intensiver gelebt und untermauert werden!

Sprelien ervewrhen -
Korrimunikation ermdglichen

Larnenn soadt allere Steeern - :
singneeld! levnen _ , .
' Fonlern

churedt Foudern

Kosrepefent in
el Heelcu

Viedfalt woader einem Dol ~
Gl tacgsselrte

Vonetnander

lernen ... wee LUSTUTITIIICTL

wachsen

- Der Gartenstadtbaum — das Leithild der Schule an der Gartenstadt -
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Wie sollen die Familien der Schiiler integriert werden?

Wir halten es fiir besonders wichtig, die Familien der SuS in einem groBen Maf mit
einzubeziehen. Denn deren Unterstlitzung und Teilhabe am Lernen des Kindes ist fUr
dessen Entwicklung enorm wichtig. Leider machen wir jedoch immer wieder die
Erfahrung, dass sowohl die SuS als auch ihre Eltern wenige Ideen fiir eine
gemeinsame Freizeitgestaltung haben. Die Folge ist, dass viele Kinder nach
Wochenenden oder Ferien von wenig gemeinsamen Aktivitdten mit der Familie
erzahlen, sondern eher von Fernsehfilmen und Computerspielen.

Nun hat der Kurs ,Spielend lernen™ gezeigt, dass viele SuS ihren Eltern zu Hause von
den Spielen erzdhlen und diese dann haufig von den Eltern angeschafft und
gemeinsam gespielt werden. Das moéchten wir weiter unterstiitzen! Denn die
Nachhaltigkeit und Dauerhaftigkeit des Spielenden Lernens wird auch so gesichert.
Deshalb méchten wir...

o die Familien der SuS zu Spielenachmittagen in die Schule einladen und dort
gemeinsam verschiedene Spiele ausprobieren und spielen. Eine Klasse hat
dies bereits gemacht und gemeinsam mit GroBeltern, Eltern und Geschwistern
die verschiedensten Brettspiele gespielt: es hat allen groBen Spa gemacht!

o den SuS ermdglichen, bestimmte Spiele (ber die Schule auszuleihen und mit
ihren Eltern zu Hause in Ruhe zu spielen und nach einer Woche wieder
abzugeben. Die Ausleihe wird Uber die Schiilerblicherei organisiert, d.h.
bestimmte Spiele werden dort zur Ausleihe freigegeben (vgl. S.5).

o auf Elternabenden bestimmte Spiele vorstellen und diese mit den Eltern
spielen und sie immer wieder auf die lernférderlichen Aspekte des
gemeinsamen Spielens hinweisen.

Wir mochten also die schon vorhandenen Aktivitdten noch weiter ausbauen und mit
einer groBeren Auswahl an Spielen die SuS und ihre Eltern noch besser erreichen. So
wollen wir es den Eltern mdglichst leicht machen, ihre gemeinsame Zeit mit den
Kindern sinnvoll zu verbringen, durch das Spielende Lernen aber auch neue Zugange
zur Erlebniswelt der Kinder in- und auBerhalb der Schule schaffen.



